BAB YV
PENUTUF

5.1 Keslmpulan

Berdasarkan pembuatan video animasi Perancangan Iklan Browniesme
Sebagai Media Promosi Menggunakan Teknik Motion Graphic. Serta berdasarkan
rumusan masalah yang telah disampaikan pada pembahasan sebelumnya, maka
penulis dopat menarik beberapa kesimpulan sebagai berikut:

|. Perancangan Iklan Schoenclran ce:Sebagal Media Promosi Menggunakan
Teknik Motion Grophic ini melewati tig tihap yaitu:

duksi, yaitu tahap pembuatan storyboard tentang
me Tklan  Schocnclean.co &b@ Media Promosi
Menggunakan Teknik Mortian erih-&m dalam pembuatan
slorhoard harus menentukan se mem key frame,
durasi video per seeme don keterangan yang m:glﬂnﬁhﬂ scene
tersebut.

b: Tahap produksi
Tahap produksi, dimulai dari persiapan perangkat produksi seperti
komputer, dan xafiware seperti adobe photoshop vang berguna
untuk pembuatan foorege, hingga sant Wlmmu Sfoatage
menjadi video mentah.

e Tuhqlpmmmdnhi
—prod :"._ ‘meliputi editing, cempositing dan rendering
in Adobe Premiere Pro 2022,

2. Hasil render akhir Perancangin I.I;l.m wmn co Sebagai Media
Promosi Menggunakan Teknik Motion Graphic berdurasi 00:01:30 detik
dengan format Mp4 menggunakan resolusi 720x 1 280p dan menggunakan
30ps (frame per second ).

3. Hasil uji kuesioner yang dikirimkan kepada masyarskat umum jenjang

umur 16 tahun sampai dengan 25 tahun, yaitu para pelajar SMA dan
mihasiswa, rata rata persentase sebesar 89,5% dari 20 orang responden, bila
dikonsultasikan dengan kriteria kategori, maka skor 89.5% berada pada



rentang skor 82% - 100% atau berada di kelas ke 5 dengan kategori “sangat
setuju”, Dan hasil uji kuesioner yang dikinmkan kepada ahli multimedia
yang bekerja di bidang animasi selama | sampai 3 tahun, mendapatkan rata
rata persentase sebesar 77.4% dari 10) orang responden, bila dikonsultasikan
dengan kriteria kategori, maka skor 77,4% berada pada rentang skor 70% -
79.99% atau berada di kelas ke 4 dengan kategori “setuju”
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