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INTISARI 

 

Ini Coffee merupakan kopi khas Temanggung, Terdapat tiga jenis kopi yang 

menjadi unggulan yaitu : Arabica, Robusta, dan Excelsa. Ada beberapa varian rasa 

yang sudah diproduksi oleh ini coffee diantaranya : Natural, Full wash, Honey, 

Wine dan Kopi Luwak. Selain dalam bentuk kemasan bubuk siap seduh ini coffee 

juga menyediakan kopi dalam bentuk Green Bean. Ini coffee sudah melakukan 

promosi melalui sosial media mengunakan foto. 

Media promosi ini dirasa belum cukup. maka dari permasalahan tersebut 

peneliti membuat suatu media penyampaian informasi yang berupa video iklan 

menggunakan Teknik Live Shoot dan Motion Graphic. Software yang digunakan 

dalam pembuatan vidio iklan ini adalah Adobe Photoshop, Adobe Premiere dan 

Adobe After Effect. Software Adobe Photoshop digunakan untuk editing foto, 

sedangkan Adobe After Effect digunakan untuk editing video dan membuat Motion 

Graphic. 

Pembuatan video iklan ini menghasilkan video yang dinilai sangat baik, 

karena dengan adanya vidio Live Shoot dan Motion Graphic akan menambah detail 

dan informasi menarik didalamnya.  

 

Kata kunci: Kopi, Vidio Iklan, Motion Graphic, Live Shoot. 
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ABSTRACT 

 

Ini coffee is a typical Temanggung coffee. There are three types of superior 

coffee, namely: Arabica, Robusta and Excelsa. There are several flavor variants that 

ini coffee has produced, including : Natural, Full wash, Honey Wine, Civet Coffee. 

Apart from ready-to-brew powder packaging, ini coffee also provides coffee in 

Green Bean form. Ini coffee has been promoted via Social Media using photos. 

It is felt that this promotional media is not enough. So, based on this 

problem, researchers created a medium for conveying information in the form of 

advertising videos using Live Shoot and Motion Graphic techniques. The software 

used in making this advertising video is Adobe Photoshop and Adobe After Effect. 

Adobe Photoshop software is used for photo editing, while Adobe After Effects is 

used for video editing and creating Motion Graphics. 

Making this advertising video produces a video that is considered very good, 

because the Live Shoot and Motion Graphic videos will add detail and interesting 

information to it. 

 

Keyword: Coffee, Advertising Video, Motion Graphic, Live Shoot


