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1.1 Latar Belakang

Perkembangan Animasi saat ini sangat berkembang pesat dan diminati oleh
berbagai kalangan. Mulai dari kalangan-dewiisa, remaja bahkan anak-anak lebih
memiliki_ ketertarikan yang tinggi-ferhodap animasi. Hal ini dapat dibuktikan
dengan maraknys aninasi-unimasi kartun yang di tayangkan ditelevisi. Kemajuan
lcl:nulcng;w dj}ﬂﬁhﬁﬂﬁﬂhhﬂﬂu untuk menvampaikan informasi. Di
masa sekarang, teknik animasi saat ini sudah mﬂmu dan kompleks. Pada
lﬁl:lﬂﬂﬂ} kitn tidak skan bisa dibual animasi menyerupal tqﬁhp}s 3D, meskipun
t&;ﬂm digunakan kurang lebih akan sama []] .

Di dalam bidang animasi terdapat beberapa teknik yung berbeda beda salah
satunya yaitu pembuatan animast 2D dengan teknik cur out Cwmd@nﬁan
potonman materinl seperti kertas, karton. atsu foto. Saat imi cws-out Snimation
diproduksi menggunakan komputer dengan gambar dari hasil pemindai atou grafik
veskgesr untuk menggantikan potongan material yang digunakan [2].

Seiring perkembangan zaman, animasi yvang menggunakan teknik cur our
hﬂﬁmwﬁ lebth modem dengan sebutan digitelize cur out animation.
Diga‘mhmlm-rm-hﬁlﬁlﬂk dapat di produksi menggunakan media
komputer dengan merubah bentuk dasar ﬁjﬂ:’. mﬁbﬂln vang terbuat dari kertas

maupun clay menjadi p_;am tﬁmﬁlm wm::r vector maupun digital
painting sehingga lebth mempermudah animaror dalam proses produksi dan tidak

menuntut kemungkinan, dalam hal biaya produksi juga akan semakin murah [3].

Pada penelitian ini melakukan pembuatan film animasi 2D yang berjudul
“Just Little Billy" mempakan onimasi imaojinatif karangan penulis yang
menceritakan tentang seorang amak kecil bemama Billy vang sangat ingin

mempunyai seorang teman untuk bermain bersamanya. Pembuatan animasi ini akan



I3

menggunakan teknik cni ount karena bentuk efisiensi setiap karakter dan banyak
pergerakan karakter yang dilakukan secarn berulang. Sehingga teknik mi cocok
digunakan dalam pembuatan animasi ini. Animasi 200 dapat lebih efektif dalam
menyampaikan informasi atau konsep edukatif, terutama gaya yang lebih sederhana
diperlukan untuk memperjelas ide atau proses.

Berdasarkan urainn diatns, maka Pmulis tertarik untuk membuat sebuah
film animasi 2D be:qu:hr.l “Just Little: Hﬂlj"m I:lerlujum untuk memberikan
hiburan kepada Mjﬁ‘ﬂ umum dan © _.: ikl
persahabatan yang tufus; serts membenkan pembelajaran bahwa pembuilyan
bukaniah seswatu hal yang baik unfuk dilakukan -

12 Rumusan Masalah

Berdusarkan latar belakang masalah yang telah diumikan; maka pokok
masalah m dihadapr adalah bagaimana cara memneang dan m .ﬁlm
animasi 20 “Just Little Billy” menggunakan teknik cur our?

13 Batasan Masalah

Dalam pembuatun  film  amimasi ini memfokuskan pada beberapa

pmusaﬂm—lﬁﬂ‘tﬁ:m n Ve :

I, Penelitian ini akan berfokus pada penggunaan teknik cut o
mﬁlbﬂﬂw cenita pendek 2 dimensi. y
Twww ereturas ﬁiﬁ:&? menit.
ﬁﬂl&iﬁmﬂﬁnﬁmﬁvﬂw[ n@i}ﬂlﬂﬁnrmlum 1920 x 10R0p.
Software dalam perancangan film unimasi ini mer akan Adobe After Effect
20208, Adobe ummmrmmmmmm 2020,
6. Animasi akan dievaluasi menggunakan kuesioner yang ditujukan kepada

animator atau ahli multimedia dan penonton masyarakat umum.,

sebuah pesan  yailu

I

1.4 Tujuan Fenelltlan
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:
. Mengimplementasikan teknik cwt our pads film anbmasi 2D berjudul “Just
Lattle Billy™.
2. Menvampaikan pesan cerita tentang persahabatan yang tulus,



1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah:
1.5.1 Manfaat Untuk Penelith
1. Sebagai syarat untuk menyelesaikan Pendidikan program studi Strata Satu (51)
Universitas Amikom Yogyakarta,

Penulis mengamati bagaimana teknik animasi cut out dibuat, pembuatan
ckspresi karakter dan pergerakkan-pergerakkan karakter.

2. Studi Pustaka
Penulis mencari literatur bacaan serta sumber referensi yang berkaitan dengan



1.6.2 Metode Perancangan
Metode perancangan ini akan berisi 3 proses antara lain:
l. Pra-produksi
Tahap swal dalam membuat film animasi 2D meliputi pemilthan tema,
pembuatan sinopsis, naskah atau skenano, concept art, dan storvboard, Ini
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Pada bab ini akan menjelaskan latar belakang dari penelitian yang dibual,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian, metode pengumpulan data, metode perancangan, metode evaluasi dan
sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI
Padu bab landasan teon akan diuraikan mengenai tinjasan pustaka dan dasar
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