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1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi sast ini, Satvan Polisi Pamong Praja
Daerah Istimewa Yogyakarta masih bergantung pada penggunaan Microsoft excel
dalam melakukan pengelolaan unggumiﬂlﬁmp operasional seperti kegiatan,
peralatan, fasilitas, dan kendaraan. Penpelolsan anggaran tersebut dapat menjadi
kompleks apabila terdapat hinyak spreadsheet yang harus dikelola, dan memiliki
kendalz dalam menambahkan visualisasi dota secara dinamis din interakiif untuk
b pols e angsan, 01 v St PolisPaong P
‘meminta agar dibuatkan sebuah website yang dapat mengelola dan memantan
anggaran y #_l.g]ﬂbih efisien dengan penggunaan vi_f;uuw i grafik.

Maka dari itu. dicetuskanlah sebuah ide pengembangan sistem informasi
berbasis website untuk memudahkan dalam penyajian informasi menjadi Jebih
ﬂf'qknfﬁlm pemantauan, termasuk saat rapat bulanan menjelang akhir triwulan
setiap h;lm; ‘Namun. terdapat batasan fungsi yang perlu diperhatikan dalam
mhdﬁgm; website ini. Sistem tidak skan memth m ﬁhm mmimkan
fimgsi mencatat, mengelola, dan melaporkan transaksi keuangan. Meskipun
demikian; website akan tetap fkiis alam penyajian inforasi terkait kegiatan
dalam pemantauan anggaran yang telah dnlet.upm Dalam perancangan sistem
informasi ini, metode pengembangan wmeﬂ dml]ib_ karena sesuai untuk
pembuatan sistem baru dikarenakan pelaksansanys secara bertahap dan tidak
terfokus pada tahapan tertentu. Dimulal dari tshapan Analisa, Design. Code dan
Testing [1].

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi berbasis
website yang mengatas: permasalahan dalam pemantavan anggaran di Satuan Polis
Pamong Praja Daerah Istimewna Yogyakarta, Untuk meningkatkan efektivitas
penvajian informasi dalam proses pemantasan anggaran. Penyajian informasi ini
tidak hanya terbatas padn represeninsi angka saja, letapt juga diberikan dalam



I3

bentuk visual grafik untuk memudahkan pemahaman dan analisis dalam
memanitoring anggaran setiop tahunnya.

Dengan adanya sistem informasi monitoring anggaran, diharapkan dapat
membantu pihak Satuan Polisi Pamong Praja Daerah Istimews Yogyakarta dalam

pemantauon dan manajemen anggaran serta mempermudah proses monitoring

anggaran dalam pengelolaan anggaran di seluruh periode selama setahun melalui
tampilan grafik vang bessifat visual dﬂtnﬁhﬂﬁlﬁ
12 Profil

Suin Polisi PMP@M\. Istimewn Yogyakarta, yang berlokasi
di JL- Raya Janti No 15, Wenocatur, Banguntapan, Daerab [stimewa Yogyakarta.
Merupakan instansi yang bertongoung jawab dalam lumjagu keamznan dan
kﬁaﬁb‘u Husyﬂmknl ﬁetempat serta memberikan m ﬂnhm penegﬂka.n

ﬂ.th Mﬁhﬂ Polisi Pamong Praja Daerah [stimewa Ymmmmt
pada m\\ﬂhv.ah mi

Gambar 1. 1 Struktur Organisas



Sebagai penyelenggara kegiatan magang yang dilaksanakan di instansi
terkait. Pesertn magang akan terlibat dalam pengembangan website mulai dari peran
UIUX Designer. Frontend Web Programming, dan Backend Web Programming.
Pengalaman  praktis it memberikan  pemahaman  mendalam  dalam
mengembangkan dan memelihara website yang diperfukan oleh instansi Satuan
Polisi Pamong Praja Daerah Istimewa Yogyokarta, sekaligus meningkatkan
keterampilan dalam i:nld.ung Web Pmm

Kegatan magang tersebat’ dilakukan ﬂmﬂm"][hmxi waktu yang berikisar
sekitar 3 bulan dan dilakukan secars offline. Adapun bebes
dipenubi- dalam magang tersebut antarn lam seperti surat pengantar pra survey
mﬁum.ulmnm dan Surat Pengantar m
13 -l.-.m.ul- Teorl
L31  Website

w merupakan Kumpatan halaman yang berisi untu informasi fertentu
yang kemudian bisa di skses oleh siapapun, dimanapun dan kapanpun dengan
mucah melalui koneksi internet. Proses pembuatan website sendiri difakukan
dengan pemrogaman web yang diberikan kepada computer untuk membuat suatu
tugas stan fingsi tertentu [3].

132 Sistem Informasl
Sistem informasi adalah sustu proses vang melibatkan pengumpulan,
penyhupmn.ﬂmhnhmhﬁmm dengan tujusn tertentu. Sistem informasi
terdiri dari dati sebagai input dan menghasilkan laporn sebagai output, yang
kemudian dapat diterima oleh sistem luin. Selain itn, sistem informasi juga
melibatkan kegiatan ﬂmwgm dalam mm Tindakan atat membuat
Keputusan [4].

a syaral yang harus

1.3.3 HyperText Markop Language (HTML)

HyperText Markup Language (HTML) adalah bahasa yang digunakan
untuk membuat kerangks antarmuka pada halaman website. Aplikasi website
menggabungkan  antarmuks  yang  dibuat dengan HTML dan  bahasa
pemrogaman sebagai logika dan mengelola data [2].



1.3.4 Cascading Style Sheets (C85)

Cascading Style Sheets (C55) adalah bahasa pemrogaman yang digenakan
untuk membuat mendesain header situs website. D bidang pemrogaman dan
teknologi yang berkembang pesat, S8 tidak lagi hanya digunakan dengan
HTML dan XHTML. namun sudah bisa digunakan untuk pengembangan
tampilan aplikasi Android [3].

1.3.5  Javascript
Javascript adalsh bahass pemrogaman yang dapat digunakan untuk
mmhﬁﬂaﬂle mﬁnﬁlﬂhﬂlmﬁ dan dlu.mﬁﬁhgkusi pada bahasa
pemrogamaen Javaseript terjadi di ujung penggmﬁsrruswm daripada di
server, yang berbeds dari pads PHP. Jovascript digambarkan berbeda dari
HTML.CS8. HTML “digunakan untuk mengubah format tabular konten dan
Css Mhn untik mengubah tata letak dan demh-mpﬂ,.websilc
1.3.0 Bootstrap
‘Boatstrap adalah sebusth framework dari Cascading Style Sheet (CS8) yang
digunakan untuk mendesain situs website. Bootstrap menyediokan elemen —
elemen, yang bersama dengan bahasa pemrogaman JavaScript, bertujuan
'mhpﬂmudnh dan menstabilkan pengembangan. ﬂﬂﬂ'muh. Selain il
mwmhhwu dan plugin €SS siap pakai yang dapat
eningkatkon efisiensi dalam pengembangan website 7]
1.3.7  Visual Studio Code
Visual Studio Code adalah teks editor yang dapat digunakan pada sistem
operasi desktop berbasis windows, Linux, dan Macintosh. Teks editor ind dibuat
oleh Microsoft, salah satu penyedia teknologi terkemuka di dunia. Visual Studio
Code mampu membuat dan menufis kode ringkasan dalam berbagai bahasa
pemrogaman seperti Javascript, Typescript. PHP dan lain - lam [3].




1.3.8 PHF
PHF Hypertext Preprocessor adalah bohasa pemrogaman yang berfungsi
untuk membuat website secara dinamis, berbeda dengan HTML yang hanya
bisa menampilkan konten secara statis. PHP juga dapat berinteraksi dengan
database, file dan folder. Sehingga membuat PHP bisa menampilkan konten
yang diramis dari sebuah website [5],

1.3.9 Codelgniter
Cudeigﬂlnrnmpakm—ﬁiﬁ'm ﬁmmwmkl'.‘ﬂ? yang memungkinkan
pengembang membuat program dengan cepat. Codeigniter menyediakan
library fungs: yang terorganisasi, !i'hmggn memudahkan pengembangan tanpa
‘harus mermbangun dari awal 0],
1310 XAMTP
~ XAMPP adalah singkatan dari (X-platform, Apache, MySQL/MariaDB
HE Perl). Perangkat lunak berbasis web server yang bersifal open source
lhdmsj,m mendukung sistem operasi seperti Windows, Linux., don Mac
05, XAMPP digunakan biasa digunakan sebagai localhost. Hal tersebut
memudahkan dalam proses pengeditan, desain dan pengembangan aplikasi
[%1
1.3.11 Blackbox Testing
Blackbox testing adalah pengujian untuk mengetahui fungsi — fungsi
mastkan dan kelusran dan perangkat lunak sesua spesifikasi yang dibutuhkan
lanpa sepengetahuan t:rp-mnm mnﬂgmnl ]oﬁk&minyﬂ 9]

1.3.12 Waterfall

Metode waterfall adalah pendekatan sistematis dalam pengembangan
perangkat lunsk vang dimulai dari spesifikasi kebutuhan pelanggan vang melalui
perencanaan, permodelan, konstruksi, dan penyershan sistem ke pengguna.
sehingga memiliki penerapan dalam situasi di mana persyaratan didefinisikan
dengan baik dan stabil [10].



sebuah mknlkpﬂmﬂsmmn jrangmmmhlmnmm logika bisnis, pengelolaan
data dan implementasi ke antar muka [13].
1.3.17 Backend

Backend atau biasa disebut dengan server side pada dasamya merupakan
tempat dimana proses sebuah aplikasi atau sistem berjalan. Di backend ini data di
proses biasanya untuk menambahkan, mengubah, dan menghapus [14].



1.3.18 Frontend

dengan backend. Binsanya sebuah user interface dimana user berinteraksi dengan

Gambar 2. | Alur Pengembangan
Tahap Inisiasi Proyek berisi tentang requirement atau pemintaan kebutuhan
dari mentor setelah melakukan wawancara beserta sampel data excel yang ada di
mitra sebagai referensi.
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