PERANCANGAN PERMAINAN “BANDUNG SEA OF FIRE”
BERBASIS 2D MENGGUNAKAN UNITY

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana

Program Studi Teknologi Informasi

disusun oleh
RACHMADY FAUZY ARIEF
18.82.0467

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA

2024



PERANCANGAN PERMAINAN “BANDUNG SEA OF FIRE”
BERBASIS 2D MENGGUNAKAN UNITY

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana

Program Studi Teknologi Informasi

L&~
£

__d

disusun oleh
RACHMADY FAUZY ARIEF
18.82.0467

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2024



HALAMAN PERSETUJUAN

PERANCANGAN PERMAINAN “BANDUNG SEA OF FIRE™ BERBASIS 2D
MENGGUNAKAN UNITY
yang disusun dan diajukan oleh

RACH }




HALAMAN PENGESAHAN

PERANCANGAN PERMAINAN “BANDUNG SEA OF FIRE” BERBASIS 2D
MENGGUNAKAN UNITY
yang disusun dan diajukan oleh




HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertandatangan di bawah ini,

Nama mahasiswa : Rachmady Fauzy Arief
NIM : 18.82.0467

Menyatakan bahwa Skripsi dengan judul berikut:

PERANCANGAN PERMAINAN “BANDUNG FIRE™ BERBASIS 2D
MENGGUNAKAN UNITY

Dosen Pembimbing : )

1. Karya



HALAMAN PERSEMBAHAN

Dengan nama Allah Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang, segala puji dan syukur

dipanjatkan ke hadirat-Nya atas limpahan rahmat, karunia, serta petunjuk-Nya, sehingga
penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “PERANCANGAN PERMAINAN
“BANDUNG SEA OF FIRE” BERBASIS 2D MENGGUNAKAN UNITY” dengan baik.
Penulis juga mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah memberi dukungan

dalam pembuatan penelitian ini.

1.
2.

Dengan ini saya persembahkan karya ini untuk kedua orang tua saya.

Terima kasih atas kasih sayang yang berlimpah doa yang tak berkesudahan serta segala hal
yang telah dilakukan.

Terima kasih selanjutnya untuk keluarga besar yang telah memberi doa serta dukungan
secara emosional.

Terima kasih juga yang tak terhingga untuk dosen pembimbing, Bapak Muhammad Fairul
Filza, M.Kom yang dengan sabar membimbing serta membantu saya dalam mengerjakan
naskah ini.

Ucapan terima kasih saya persembahkan juga untuk seluruh teman-teman saya di prodi
Teknologi Informasi Angkatan 2018. Terima kasih untuk memori yang kita rajut setiap
harinya. Sehingga masa kuliah selama kurang lebih 6 tahun ini menjadi lebih berarti.

Semoga saat-saat ini itu akan selalu menjadi kenangan yang indah.



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur ke hadirat Allah SWT atas berkah, rahmat dan hidayah-Nya
yang senantiasa dilimpahkan kepada penulis, sehingga bisa menyelesaikan skripsi dengan
judul “PERANCANGAN PERMAINAN “BANDUNG SEA OF FIRE” BERBASIS 2D
MENGGUNAKAN UNITY” sebagai syarat untuk menyelesaikan Program sarjana (S1) pada
Program Sarjana Fakultas lImu Komputer Teknologi Informasi.

Dalam penyusunan skripsi ini banyak hambatan yang penulis hadapi, namun pada
akhirnya dapat melalunya berkat adanya bimbingan dan bantuan dari berbagai pihak baik
secara moral maupun spiritual. Untuk itu pada kesempatan ini penulis menyampaikan terima

kasih kepada :

1. Prof. Dr. M. Suyanto, M.M. selaku Rektor Universitas AMIKOM Yogyakarta.

2. Bapak Hanif Al Fatta, S.Kom., M.Kom selaku dekan Fakultas IImu Komputer Universitas
AMIKOM Y ogyakarta.

3. Bapak Agus Purwanto, M.Kom selaku kepala prodi Teknologi Informasi Universitas
AMIKOM Y ogyakarta.

4. Bapak Muhammad Fairul Filza, M.Kom yang dengan sabar membimbing serta membantu
saya dalam mengerjakan naskah ini. Seluruh jajaran Dosen dan Staf Fakultas Ekonomi dan
Prodi Teknologi Informasi Universitas AMIKOM Y ogyakarta.

5. Seluruh responden yang telah bersedia membantu dan meluangkan waktu dalam pengisian
kuesioner.

6. Kedua Orang tua beserta sanak saudara yang telah memberikan doa dan dukungan selama
perkuliahan.

7. Teman-teman teknologi informasi angkatan 2018, khususnya teman-teman dari Onegai

Shelter dan Burjo Animation yang selalu memberi dukungan.

Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang telah membantu
memberikan dukungan. Penulis mohon maaf atas segala kesalahan yang pernah dilakukan
semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat untuk mendorong penelitian- penelitian

selanjutnya.

Vi



Yogyakarta, 18 Januari 2024

Rachmady Fauzy Arief

18.82.0467

vii



DAFTAR ISI

COVER .ttt E et h e bR e nnes I
HALAMAN PERSETUJIUAN ... i
HALAMAN PENGESAHAN ... ii
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI...........oooii e v
HALAMAN PERSEMBAHAN ...ttt b et beesie et sieesbeesiee s v
KATA PENGANTAR ... ittt ettt e aabe e st e e e Ea e et e enbeenneeebeesneas vi
DAFTAR ISL. ettt ettt e b e ek e 2 kb e e e beeabee e beenbeeanbeenteens viii
DAFTAR TABEL ... etttk skt ab et b e e e e e e nnneeen Xi
DAFTAR GAMBAR ...ttt ebe e abe e ab e e e ke e s be e abae s bEn s eeeneee e xii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt anba e e anb e e e anbe e s anbeeaaseees Xiv
INT ESARI ettt ekttt e be e e st e e bt e e abe e ek ke anb e e beeeabe e aRa e anbeentee s XV
ABSTRACT ...ttt etttk ettt e B nA et st e bt e ekt ek a e Rn e e neeenne XVi
BAB | PENDAHULUAN. ...kttt stk bn e e e neeannens 1
1.1 Latar Belakang..........ccooiiioiie ittt dra e b st 1
1.2 RUMUSAN MaSalAN ..o 2
1.3 Batasan Masalah ... e 2
1.4 Tujuan PenEIITIAN......cceoiie ettt sttt te e e e nne e 2
1.5 Manfaat Penelitian ... oo 2
1.6 Sistematika Penulisan ... 3
BAB 1 LANDASAN TEORI ...ttt st 5
2.1 LaANAASAN TEOKT ...ttt bbb 5
2.1.1  Pengertian GaIME........ccooiiiiiieiie ettt ettt e et e e be e e ne e nrae s 5
2.1.2. JENIS-JENIS GAMIE ...ttt bbbttt 6
2.1.3 Game Development Life Cycle (GDLC) ......ccccoiiiiiiiieieecece e 9
2.1.4  GAME ENQINE ..ottt bbbt 11
2.5 UNILY ENQING..ooiiii et re e 12



20,8 BaANASA CH oo et e ———————— 12

.07 AASEL.. ettt bbb ettt nae e be e are e nne e 13
2.1.8 Tujuan Pengembangan Game ..........cccccveieiiiiieie e 13
2.1.9 Peristiwa Bandung Lautan API ......ccccveeiieiiieeee e 14
2.1.10  Game Design DOCUMEBNT .......ccoouiiieiieieeiesieesie e ste e enne e 15
2.1.11  Jenis-Jenis Game Design DOCUMENT..........ccceviiieiieie e 16
2.1.12  SKala LIKEIT.. .o e e 18
2.1.13  Menentukan Interval SKala LiKert ...........cccccooiiiniiiiniiii e, 19
BAB 11 METODE PENELITIAN ...ttt sae e siae e snae e nne e nnneesneas 21
3.1 Gambaran Umum Penelitian .........ccooviieiiiiiiieseeie i 21
3.2 ODbJeK PENEIITIAN ........coeitiiieie ettt sra e s e e sra e teeneeareene e 21
3.2.1  Target PENQQUINA ....ccviiiiiiiiiiiiie ittt skt an et e nne e nneene e 21
3.2.2 Peristiwa Bandung Lautan APi ........ccccveueiieeieaieiie i eiesie e se e 21
KRG T N |01 gl == o 1= L1 = o o ST 23

K TR 01 O [ 0111 = 1 (o] SRR 23
3032 Pra - PrOOUKSI ..ottt ane b bbbt ana e 23
TR G T o 0o (1] ] IS PSS 24
T S =T o [ ] = o USSP SRR 24
3.3.5  PASCA-PIrOTUKSI ........c.oiiiieie it enne e 25

3.4 AIAL AN BaNANn........cooiiieiei et dre bt 25
KR R B - = W T ] - o [ SRR 25
3.4.2  Analisa Kelayakan ... 31
3.4.3 Analisa Kebutuhan Fungsional ..............cccccoviiiiiiiic e, 32
3.4.4  Analisa Kebutuhan Non-Fungsional .............ccooeiiiiiiceee, 32
3.4.5 Deskripsi Desain PermMaiNai «iii i aueieeieaieiiesiteeeeieesseesieseesseesesseesseens 33

3.5 Game Development Document (GDD) ... 43
3.5.1  DeSKIIPSI PrOJECT......oiiieiiie ittt 44
352 SHOTY e 44
T R =T 1 - USSP 44
3.5.4  Perkembangan Cerita........cccoviiiiiiiiieiie e 44
355 GAMEPIAY ...t 44
3.5.6  GaAME SEIESAI....cviiiiiiiieiiieie et 44
KT A € - -] USSR 45



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ... 46

4.1 Implementasi CONCEPTL AT ........oovoe e 46
4.2 Implementasi KarakEer ... 47
4.3 Pembahasan Permainan ... s 49
O 0t R V4 11U - | OO 49
4.3.2 AU PEIMAINGAN......ciiiiiiiieie ittt bbb enees 51
4.3.3  USEE INTEITACE ..o e 56
4.3.4  Pendanuluan Cerita........ccoiiiiiieiaiie i et 60
4.3.5 AKNIT COITTA ... ittt ettt sb e Sttt ettt s ettt st b e be st e eneenee e 61

A4 VBISIONING .....aiiiitiitiiue et aihaenseasesseaseassassassansassesseabeabeebb e eseeseessebenbeabesbesseeneenrennes 62
4.5 T T T = o SRS 62
4.5 1 HEIASE TOSTING .t iteiuteiieieiteiteitestit ettt ettt b abe b ean e b e et e ab e be bt ebeeneenee e 62
A U | T Oo] o T= B A [ o] - USRS 65
4.5.3  UJIECODA BETA ..otttk bt b e bt 68
BAB V PENUTUP ...ttt e e e e e e s e naaa e e e e nnbaa e S e nneeeeans 75
51 KESIMPUIAN.........cviiieiecece et e b e e e anaesraanneanee 75
5.2 SElg VO RNORORY . 75
L 4 N ] S S 76
I N 1 SRS 78



Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Pengkategorian skor jawaban berdasarkan interval tingkat intensitas.......... 19

2 Pengkategorian skor jawaban berdasarkan interval tingkat intensitas 50% 20

1 Wawancara AN Gam.........ccv i 25
2 Tabel Konsep KaraKLer ..........ccccieiieiiiieiie e 34
1 Implementasi CONCEPTL AT ......ocve i 46
P | T s ] T =] A o USRS 62
3 BIACK BOX TESTING. ..uvtviiieiieieeeeaitabe sttt bttt e bbb b 65
4 Kuesioner Uji Coba Beta Pada Game Bandung: Sea of Fire.............c..cc.c...... 69
5 BODOT INTIAT c1iviin ittt ab et S bbbt be et eeneenee e 71
OR =T T=T 0o T N ] T S S 71
A s = 51 = o oL B N = SR 72

Xi



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Tampilan dari Call of Duty: Modern Warfare 2 (2009) ........c.ccccevveiveieennenn, 6
2 Tampilan dari Forza Horizon 5 (2021) ......ccccevveveieeieeie e 8
3 Tampilan dari Metal SIug (1996) ........cooveiiiieiieiece e 9
4 Logo Unity Game ENQINE..........cooiiiiiiieicrs e 12
1 Tahapan GLDC Game Bandung: Sea of Fire...........ccccocvininiiinininiciene, 23
2 GAMEPIAY R-TYPB. ittt et iiesteeieaaesraesseasbe e tesseesteeaesseesteessessaesreannennes 28
3 Gameplay Raiden FIGhLers ...t 29
4 Gameplay dari STredenn.........cccooiiiiiiieii e, 29
5 Gameplay dari Aero FIGNTErS. ..ot 30
6 Potongan dari peta satelit kota Bandung: ........cccoeeeieiieeiiinccecce e 31
7 FIoWChart Main IMENU ........cccoiiiiiiiiiiiieie ittt 36
8 FIOWChArt PErmaiNan.........ccovoiiiiiiiee e a et snaesne e b e 37
9 FIOWCNAIT GamE OVEN ......coiiiieiiiecieee ettt sananaeanaaneanaeanaaneeenes 38
10 Flowchart Scene Load dan ENAiNg............ccccovveveiiiiicic i sreenie e 39
11 Rancangan Antar Muka Splash SCreen ............ccccocvviieve e ciesieese e, 40
12 Rancangan Antar Muka HOME ..ottt 41
13 Rancangan Antar Muka Tutorial ..., 42
14 Rancangan Antar Muka Gameplay...........ccccoieiiiieeiieeniccieeieein e 42
15 Rancangan Antar Muka Game OVEF ..........cccocveveiieieiiie i 43
16 Rancangan Antar MUKa STOMY ...........c.oooiiiiiiiiiieece e 43
1 Gambar Visual Pesawat Player ... 47
2 Gambaran Visual Pesawat MUSURN.............ccooiiiiiininiiiee e 48
3 Gambaran Visual Pesawat MINIDOSS .........cc.coviiiiiiiiese e 49
4 Gambaran Visual Utama Game.........c.cccevverreieiiie e see e 50
5 Gambaran Visual Menu AWal..........cccooviiieiiiiiiiece e 50
6 Gambaran Visual Menu Tutorial ............cooeiiiiiiii e 51
7 Gambaran Visual STOFY ........c.oooiiiiiic et 51
8 Splash SCreen Pertama..........cooveiiiiiieie e 52
9 Splash SCreen KedUa..........cooeviiiiiiiiieee e 53
10 Gambar Menu UTaMA ........cccooviiiiiiiieene e 53



Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

11 Gambar Menu TULOrIal ........ccoiiiiiieee e 54
12 SHONY it 54
13 Gambar Scene Gameplay ........c.cceeieriiiiiee e 55
14 Gambar SCENE GamME OVEN .......ccveiiiiiriieie ettt nnees 56
15 Gambar SCeNe ENAING .....cccoviieiiiii et 56
16 Tampilan UL IMIBNU .....ocvooiiieii ettt 58
17 Tampilan UL TULOrIal ... 58
18 Tampilan Ul STOrY.......ccoooiiiiiiiieee e 59
19 Tampilan Ul Game OVEF .......ciiiiiiiiiiesiiinee e se e sae e sae e snees 60
20 Prologue/Pendahuluan Cerita...........cceiieieiiiiie e 61
21 ENdiNG/AKNIF CITTA ..ouviiiiiiiiiiiiiiiieeieee sttt et 61

Xiii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Wawancara Ahli Game

Lampiran 2 Hasil Kuesioner Perancangan Game ...........cccoevererienesieseseseeseeseeseeseesieseens

Xiv



INTISARI

Terdapat banyak jenis-jenis genre di dalam medium permainan video (video game).
Salah satu diantaranya adalah genre shooter yang berbasis 2D atau 3D. Terdapat beberapa jenis
game shooter, diantaranya adalah jenis shoot-em-up atau dikenal sebagain shmup. Game
bergenre shooter berbasis 2D dan 3D menekankan pemain agar dapat mencapai skor tertinggi,
memenangkan permainan dan bermain secara efisien dan cermat agar tidak kehilangan progres
permainan tersebut. Pengerjaan penelitian ini berupa proses pengembangan sebuah permainan
shoot-em-up menggunakan program pembuat permainan Unity 2D. Pengembangan game ini
dilakukan melalui proses pengembangan game pada umumnya, yaitu melalui proses pra-
produksi, produksi dan pasca-produksi (pre-production, production and post-production). Jenis
metode pengerjaan dalam peneletian ini dilakukan dengan menggunakan metode penerapan
sistem model berjenis purwarupa atau prorotype beserta produk akhir dari proses penelitian.
Tujuan dan hasil akhir dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan sebuah permainan
video dengan genre 2D shoot-em-up berbasis Unity melalui proses pra-produksi, produksi dan
pasca-produksi berjudul 'Bandung Sea of Fire'.

Kata kunci: Game, Development, Shooter, Unity, 2D
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ABSTRACT

There are many types of genres in the video game medium. One of them is the shooter
genre which is 2D or 3D based. There are several types of shooter games, including the shoot-
em-up type or known as shmup. 2D and 3D based shooter genre games emphasize players
being able to achieve the highest score, win the game and play efficiently and carefully so as
not to lose game progress. This research took the form of the process of developing a shoot-
em-up game using the Unity 2D game creation program. This game development is carried out
through the game development process in general, namely through the pre-production,
production and post-production processes. This type of work method in research is carried out
using the method of implementing a model system in the form of a prototype or prototype along
with the final product of the research process. The aim and final result of this research is to
develop a Unity-based 2D shoot-em-up video game through pre-production, production and
post-production processes entitled ‘Bandung Sea of Fire'.

Keyword: Game, Development, Shooter, Unity, 2D
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