BAB1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Knptografi merupakan teknik yang digunakan dalam mengamankan
informasi. Seperti yang diketahu hahwa,m informasi terdin dari tiga buah
bagian, confidentialing, integrity, Mﬁmlur]mg Juga dikenral sebagai C1A
triad. Di nmnnwmﬁdm ﬂﬁﬂmn semui pibak, hanya
pihak tertentu sajs yang dapat mengakses: foscgrity mkmmfmmm adalah
el ek RS e WAk o ok da Ak . D
m adalah data dapat diskses dan d:guﬁﬂﬁpﬂqlx yang memiliki
M‘HMP data tersebul. Selain confidentiality dan integrity, authentication dan

norepudiation memiliki peran penting pada kriptografi [T,

:.‘_Wil terdapal dus mocam, ymitu polvalphabenic dﬂ.nmwﬂdﬁ'm
“geﬁé?mm salah satu dart banyak macam polvalphabetic :-fpﬁw Dalam
W*ﬁgmﬂm sudsh dapat dipecahkan korena penmm'm kv yvang
berukung sehingga memungkinkan ditemukannya humfmim cipher tersebut.
Sﬂuhmlun}'n adalah metode Kasiski yang didasarkan pada wﬂ;ﬁw hasil dari huruf
plutntext dan key menghasilkan symbol yang sam [2]. Terlebih lagi adanya huruf
yang sering digunakan pada suatu bahasa, misal pada bahasa Ingeris adalah huruf
E. T dan A. Sedangkan pada bahasa Indonesia salah satunya adatah huruf A [3],
41

Dengan perulangan dan fey untuk mendapat panjang yang sama dengan
prlaintexe, tidak menutup kemungkinan memunculfkan karakter cipher yang bersifat
repetitive  atau berulang. Cipher repetitive tersebut dapat dianaliss  untuk
menemukan huruf asli. Hal ini yang dimanfaatkan oleh cnvpranalyse untuk
membongkar ciphertect. Sefpin itu dengan adanya kev vang kemungkinan besar
dapat tersebar juga membuat pihak ketiga mengetahui isi den pesan tersebut.
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1.2, Rumusan Masalah

Berdasar latar belakang masalah di atas. didapatkan sebuah masalah yvang
ingin peneliti ketahii jawabannya, yaitu sebagai berikut,

|. Dapatkah tingkat keamanan Algontmea Vigenere Cipher dikembangkan

dengan perluasan karakter, kombinasi Caesar dan shuffled key?
1.3. Batosan Masalah

Batasan masalah yang adadalam penilitian ini adalah sebagai berikut.

|. Pembuktian terbatas hanya menggunakan Index of Coincidence.

2. Objek vang di-encrypt terbatas dalam bentuk jexr it dan bukan fife.

3. Karakter yang digunokan terbatas pada 95 knrakter ASCIL
IJ.Thjm Penelitian

Tujnm dari penelitian adalah untuk mengetahm slbmp.mhh. hasil
encryption &mgan menggunakan pengembangan Algoritma Vigenere
dinsulkan berdasarkan v lue dari Index of Coincidence.

Penelitian ini sebagm salah satu sarana untuk memecahkan masafah terkait
Vigenere Cipher. Selain itu penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu
referensi penelitian pengembangan Vigenere Cipher kedepannya, baik mengenai
perkembangan lebih lanjut dari usulan peneliti man pun penelitian terkait yang lain,
Lo, Sistematika Penulisan

Berikut rincian singkat dari sistematika penulisan hasil penelitian.

BAB [ PENDAHULUAN, berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan.

BAB [l TINJAUAN PUSTAKA, benisi studi literatur atau trnjauan pustaka terkait
dengan penelitian, dan juga berisi dasar-dasar teoni yang digunakan seperti apa itu
kriptografi, Index of Coincidence, dan lain-lain.

BAB Il METODE PENELITIAN, didalamnya terdapat tinjauan umum lentang



objek penelitian, alur penelitian, alat dan bahan untuk penclitian, serta parameter
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, bab ini merupakan tahapan yang penulis
lakukan dalam pembuatan splikasi enkripsi-dekripsi dan 10C, festing. hingga
pembuktian dengan menganalisis hasil perbandingan Index of Coincidence.
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