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INTISARI

Perkembangan teknologi digital telah membawa dampak yang signifikan
terhadap kegiatan perdagangan. E-commerce, atau perdagangan elektronik, telah
menjadi salah satu bidang yang paling berkembang pesat dalam beberapa tahun
terakhir. E-commerce mengacu pada pembelian dan penjualan barang dan jasa
melalui internet, dengan transaksi yang dilakukan secara elektronik. Toko Batik dan
Jumputan “Bonkid” merupakan sebuah UMKM yang berlokasi di Prambanan,
Klaten. Toko ini bergerak di bidang fashion yang memiliki produk berupa batik
tulis, batik cap, dan jumputan.

Toko Batik dan Jumputan “Bonkid” memiliki jam operasional yang
terbatas, biasanya terkait dengan jam kerja normal, sehingga kami membuat
website toko online (e-commerce) untuk mengatasi masalah tersebut. Dalam
pembuatan website tersebut peneliti menggunakan metode Waterfall yang mana
Website ini dibuat dengan tahap communication, planning, modeling, construction,
dan development dengan merancang basis data dalam bentuk ERD (Entity
Relationship Diagram) yang akan diimplementasikan dengan framework Laravel
sesuai rancangan desain yang telah dibuat.

Penelitian ini menghasilkan website yang berfungsi untuk memudahkan
para pelanggan untuk memesan produk dan memperluas jangkauan pasar Batik dan
Jumputan “Bonkid”.

Kata kunci: e-commerce, website,batik
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Abstract

The development of digital technology has had a significant impact on
trading activities. E-commerce, or electronic commerce, has become one of the
fastest growing fields in recent years. E-commerce refers to the buying and selling
of goods and services over the internet, with transactions being carried out
electronically. The “Bonkid” Batik and Jumputan shop is an MSME located in
Prambanan, Klaten. This store is engaged in the fashion sector and has products
such as batik tulis, batik cap, and jumputan.

“Bonkid” Batik and Jumputan shops have limited operating hours, usually
related to normal business hours, so we created an online shop (e-commerce)
website to address this problem. In making the website, researchers used the
Waterfall method, in which this website was created using the stages of
communication, planning, modeling, construction, and development by designing a
database in the form of an ERD (Entity Relationship Diagram) which will be
implemented using the Laravel framework according to the design plan that has
been made.

This research produces a website that functions to make it easier for
customers to order products and expand the reach of the "Bonkid" Batik and
Jumputan market..

Keyword: ecommerce, website, batik
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