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INTISARI 

 

Satu komponen dari Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) adalah 

Program Magang dan Studi Independen Bersertifikat (MSIB). Program ini 

memberikan kesempatan mahasiswa untuk melakukan magang atau belajar di 

berbagai perusahaan yang bekerja sama dengan Kementerian Pendidikan, 

Kebudayaan, Riset, dan Teknologi (Kemendikbud-Ristek). Program Studi 

Independen yang diikuti di Alterra Academy, yang diselenggarakan oleh PT. Marka 

Kreasi Persada, berfokus pada FrontEnd Engineering with ReactJS. Alterra 

Academy adalah platform edutech yang bertujuan menghasilkan bakat digital yang 

mahir dalam bidang profesional. Pada tema yang diberikan oleh mitra mengenai 

Point of Sales (PoS) mempelajari teknologi transaksi online seperti e- commerce 

dan sistem point of sales yang menjadi sangat popular karena menyediakan cara 

transaksi cepat dan nyaman untuk bisnis. Sistem PoS mampu mengerjakan tugas 

tugas vital seperti transaksi, pengelolaan bisnis, dan laporan manajemen. Banyak 

pelaku usaha bergerak pada bidang penjualan masih menggunakan sistem secara 

manual, tujuan perancangan PoS dilakukan sebagai pedoman merancang dan 

menerapkan point of sales yang bermanfaat dan mampu memudahkan dalam 

pengelolaan bisnis. Pemrograman aplikasi PoS ini menggunakan framework 

NextJS dan styling menggunakan TailwindCSS. Metode yang digunakan dalam 

pengembangan adalah Agile Development Kanban untuk mendukung proses 

perancangan aplikasi. Penentuan jumlah sampel pada penelitian ini menggunakan 

rumus Lemeshow dengan populasi tidak diketahui, dan didapatkan 100 sampel. 

Pada penelitian ini dilakukan usability testing untuk mengetahui apakah aplikasi 

yang telah diimplementasikan dapat digunakan dengan mudah dan menilai 

tampilan. Menggunakan metode perhitungan System Usability Scale (SUS) 

penilaian responden terhadap aplikasi menghasilkan nilai rata-rata skor SUS 

sebesar 75,625 yang menunjukan tingkat penerimaan masuk kategori acceptable. 

 

Kata kunci: point of sales, nextjs, system usability scale, agile, frontend  
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ABSTRACT 

 

One component of Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) is the 

Certified Internship and Independent Study Program (MSIB). This program 

provides opportunities for students to do internships or study in various companies 

in collaboration with the Ministry of Education, Culture, Research, and Technology 

(Kemendikbud-Ristek). The Independent Study Program followed at Alterra 

Academy, organized by PT. Marka Kreasi Persada, focusing on FrontEnd 

Engineering with ReactJS. Alterra Academy is an edutech platform aimed at 

producing digital talents who are proficient in the professional field. In the theme 

given by partners about Point of Sales (PoS) studied online transaction 

technologies such as e-commerce and point of sales systems which became very 

popular because they provided a fast and convenient transaction method for 

businesses. PoS systems are capable of performing vital tasks such as transactions, 

business management, and management reports. Many business actors engaged in 

sales still use the system manually, the purpose of PoS design is carried out as a 

guideline for designing and implementing point of sales that is useful and able to 

facilitate business management. This PoS application programming uses the 

NextJS framework and styling uses TailwindCSS. The method used in development 

is Agile Development Kanban to support the application design process. The 

determination of the number of samples in this study used the Lemeshow formula 

with an unknown population, and obtained 100 samples. In this study, usability 

testing was carried out to find out whether the application that has been 

implemented can be used easily and assess the appearance. Using the System 

Usability Scale (SUS) calculation method, respondents' assessment of the 

application resulted in an average SUS score of 75,625 which shows the acceptance 

rate in the acceptable category. 
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