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1.1 Latar Belakang

Pengolahan air bersih adalah proses untuk menghilangkan mikroorganisme
dan polutan dan air sehingga air tersebut aman untuk dikonsumsi atau digunakan
dalam kegiatan sehari-han. Penguhhﬁﬁmﬂl'bﬂ&m serangkaian langkah
yang dirancang mﬂmmﬁﬁ:&’dﬂihﬂhﬁi}lﬁ pencemar. Pengolahan air
bersih mefibiiikan proses feknis yang komplek, sehingg daliin proses pengolahan
air hﬂﬂl mmm;ﬂmﬂdmhmupﬂd}m secara lisan
m tulisan. Mﬂh dari #tu pembuatan tugas m ini dibuat untuk
mempermud:h menjelasﬁn tentang pengolahan mir bersih yang bersumber dari
sUngal. '

punhm ﬁiuedukul karena dapat menggabungkan video, ammnsl'. m tE!r.s_

dan gambar sehingga dapat mengilustrasikan dan menggambarkan infomasi vid co
edukasi secar jelas. Salah satunya teknik motion grafik

PDAM Tirta Dharma Sleman Merupakan salah saty unit Usaha milik
Pmuﬁm&hﬁn#ﬂh dlmt PDAM :mm. saruna pemhuata.n
i pengolahan air bersih yang berasal dari

tugas akbir tentang memyisulisasikan
sumbemya yaitu sungal.

Penulis menggunakan fehiknmimgmﬁhf-mﬂul memvisualkon tentang
pengolahan ar  vang bersumber dari ar sungai menjadi air bersith, Dengan
memanfaatkan teknologi komputer penulis bisa memvisualisasikan tahspan proses
pengolahan am bersth yang tidak bisa dilihat secara langsung  dalam bentuk 2D
mengunakan teknik Motion Grafik yang bisa menjadi sumber edukasi bagi
masyarakat,



Dari  permasalahan terscbut penulis memutuskan untuk membuat tugas
akhir ini bertemakan video Motion Grafik pengolahan air sungai di PDAM Sleman
yang berjudul “Pembuatan Video Motion Grafik Pengolahan Alr Pada BUMD
PDAM Sleman Sebagal Sarana Edukasi Masyarakat™

1.2 Fernmusan masalah

Manfaat vang diperoleh dalam penelitian ini adalah :
Mengetahui proses pengerjoan serta Teknik dalam membuat animasi Modion
Graphic.

I Menempkan sekaligus mengembangkan ilmu yang dipelajari selama
perkuliahan.



2. Membantu perusshaan dalam mengedukasi masyarakat mengenai
proses pengolahan air.
3. Menjadi tau bagaimana proses Pengolahan air bersih,
Lo Sktematika Pennlisan
Sistematika penulisan bertujuan untuk memudahkan pembaca untuk
memahami peyusunan skripsi ini. dalamSistematika penulisan tugas akhir ini
P et it #dalah ringkasa masing - masing
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Pada bab ini merupakan tahapan
pembuatan video motion geafik
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berisi kesimpulan dan saran yang dapat penulis rangkum selama proses
penelitian,
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