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INTISARI 

 

Nadi Coffee and Space, sebuah kedai kopi yang terletak di Aglik, Grabag, 

Purworejo, menyediakan tempat untuk pertemuan dengan berbagai pilihan menu 

kopi, minuman non kopi, dan makanan ringan. Meskipun sudah memiliki halaman 

di Instagram, informasi yang tersedia belum mencapai khalayak secara menyeluruh. 

Dalam konteks ini, peneliti menyimpulkan bahwa penggunaan video profil dapat 

menjadi solusi untuk mencapai khalayak yang lebih luas bagi perusahaan. Hasil 

video tersebut akan diunggah dan dibagikan melalui platform media sosial seperti 

Youtube. 

Dalam penelitian ini, data akan dikumpulkan melalui kuesioner terhadap 

20 responden potensial dan satu ahli multimedia untuk memberikan penilaian 

objektif dengan skala Likert. Penelitian menggunakan Google Form dengan variasi 

pertanyaan terkait hasil dari video company profile. Setelah pengumpulan data, 

peneliti akan menganalisis hasilnya. 

Hasil dari analisis kuesioner menunjukkan bahwa video yang telah 

diproduksi mendapatkan penilaian yang sangat baik dari para responden. Oleh 

karena itu, video tersebut dianggap layak untuk dimanfaatkan oleh Nadi Coffee and 

Space sebagai alat tambahan dalam menyampaikan informasi tentang Nadi Coffee 

and Space. 

 

Kata kunci: Company Profile, Skala Likert, Google Form, Nadi Coffee and Space, 

Video Profil 
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ABSTRACT 

 

 Nadi Coffee and Space, a coffee shop located in Aglik, Grabag, Purworejo, 

provides a space for gatherings with a variety of coffee, non-coffee drinks, and 

snacks on the menu. Despite having an Instagram page, the available information 

has not reached the audience comprehensively. In this context, the researcher 

concludes that the use of a video profile can be a solution to reach a broader 

audience for the company. The video's results will be uploaded and shared through 

social media platforms such as YouTube. 

 In this study, data will be collected through a questionnaire targeting 20 

potential respondents and one multimedia expert to provide an objective 

assessment using a Likert scale. The research will utilize Google Forms with 

various questions related to the outcomes of the video company profile. After data 

collection, the researcher will analyze the results. 

 The questionnaire analysis indicates that the produced video received 

excellent ratings from the respondents. Therefore, the video is considered suitable 

for Nadi Coffee and Space to use as an additional tool in conveying information 

about the establishment. 

Keyword: Company Profile, Likert Scale, Google Forms, Nadi Coffee and Space, 

Video Profile 

 

 


