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1.1 Latar Belakang

Daging merupakan salah satu makanan pokok yang sering dikonsumsi
oleh masyarkat. Daging mganduqm,pfu{ﬂm selain itu daging dapat
meningkatkan kesfiislh da.ginambah snsinalobiih. Dan banyak diperjusl
belikan di pasar - pasar tradisional maupun di supermarket. Peminat daging sangat
banyak karenn banyak peminat maka harganya pun menjadi satk dan ada saja
mm Pﬁﬂjlﬂlm nﬂn'l untuk menr.&ui Mderﬁgm cara ci:lgmg

m mmn}.nn J:mrgu vang lebih murah dnrl ‘pu:ﬂul. pmg lan. Tidak
sepenuhnya danging kambing yang diganti dengan diging babi, hanyi-saja
dicampur menjadi dua daging yaitu daging kambing dan babi ketiks ada pembeli.

mh:m yang sering terjadi sekarang ini adalah dimana masyarakat
Kurang telifi dan kurangnya pengetahuan dalam membeli daging bahkan tidak
hnpgntnhm perbedaan antara daging babi dan kambing sehingga membuat
kebutuhoun daging meningkat yang membuat sehnmmulmm dan penjual nakal

untk menjual daging babi sebagi penggant daging kambing

Hal ini dilsrang oleh Alluh dalam Al-Qur'an adalsh untuk makan daging
babi (QS - Al-Bagarah: 173 ayat, Al Maiddh: Ayat 3, Al An'nam: ayat [45).
Permasalahan yang sering lerjadi ketika orang yang kurang hati-hati dalam
membeli daging bahkan tidok memahami perbedaan antara daging kambing dan
babi, sehingga tukang daging di pasar mencampur dengan daging babi
{dipalsukan}. Salah satu cara untuk mengenali daging kambing dan babi di bidang
komputer menggunakan pengolahan citra.

Mungkin untuk agama non istam sudah biasa untuk mengonsumsi daging
babi, sedangankan untuk agama islam sendin mengensumsi dagaing babi haram



hukumnya. maka dari 1tu agar tidak tertipu dengan oknum atau penjual yang nakal
dibuat penelitian ini.

Didalam sebuah Machine Leaming terdspat parameter vang mempunyai
karakter objek dengan metode klssifikasi ini. Ada dua tahap dalam model
klasifikasi ini yaitu pertama adalah melatih data dan membedakannya dengan
kelas yang berbeda, dan yang kedua adalah klssifikasi mengevaluasi objek yang
tidak dikenal. Ciri khi#is. dari Machine Jearning adalah adanya proses pelatihan,
pembelajaran, atay training. Oleh karena ite, Machine leaming membutuhkan data
untuk dipelajari yang disebut sebagai data training. mlﬁkasmn dalam
Machine lenrning Mw&:h Mesin mmhll obyek berdasarkan
ﬁl‘i mmu untuk  membedakan benda satu dengan yang lain. Setalah
e ian selasai maka terjadi prediksi yong w&&; mesin untuk
mmhmmn dari suatu dats masukan berdasarkan Mmhﬂ dipelajan
dafam training 1712].

Machine learning dapat digunakan sebagai sistem pmgdﬂw data
sehingga mempermudah manusia dalam mengolah informasi yang begitu banyak
(Big Data) agar nantinya informast yang didspat digunakan sebagai pedoman
m berbagai bidang keilmuan yang membutuhkannya, dengan salah satu
MA untuk dlpﬂlmnpilh:eﬂﬂ mengnnll‘lﬁlﬁgﬂn yi:;l'g”mempnkun
jumlah dats yang terkumpul pada tingkat global dengan jumlah yang sangat
banyak. Ada potensi besar dengan adanya kumpulan data yang begitu banyak,
apabila data ini dapat diproses dan dianalisa dengan batkmaka akan menghasilkan
informasi yang sangat Bﬂw mﬂww keperiuan salah satunya
dalam bidang pengambilan keputusan vang cerdas[3].

Penelitian ini menggunakan algoritma K-Nearest Neighbor denpan
ekstraksi GLCM (Gray Level Co-occwrrence Muairin), Algonitma K-Nearess
Neighbor merupakan sebush metode untuk melakukan klasifikasi terhadap objek
berdasarkan data yang paling mirip (tefangga terdekat) dengan jumlah “k” vang
telah ditentukan dan mengklasifikasikannya ke dalam kelas baru. Penelitian yang



sudah ada dengan mengunakan algoritma tersebut mampu menghasilkan tingkat
akurasi hampir mencapai 70% hingga R0% [4][5].

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan dari latar belakong diatas maka dirumuskan masalahnya,

2 Dﬂpﬂtmﬂnhed:lmmuﬂnmthgﬂglmﬂhﬂgdmdhmhh



LS Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian ini sehagai berikut:
|. Membantu orang — orang yang masih kebingungan dalam membedukan
antara doging kambing dan daging babi, terutama untuk pembeli daging
dipasaran,
2. Memlm'hl[.'ﬂl&lrtl :'.-*.:-!nrl-_.:' N
NN (K-Nearest Neighbar) ¢

g akan menggunakan algoritman K-
ksi GLCM (Gray Level Co-

engan Machine Leamning,
fiperlukan untuk dijadikaan
landasan dalam melakukaan penelitian. Informasi dan literatur tersebut
diperoleh dari jurnal penelitian, buku, serta informasi yang mendukung
dari intemet.



1.0.1.2  Metode Scraping

Data didapatkan dengan menggunakan metode scraping di
google search image. Kemudian data yang terkumpul dilakukan
preprocessing untuk mendapatkan dataset yang diinginkan.

L2 Metode Anallsis

terhadap n:lndell{—NH {K-Ne-m Neighbur] agar bisa digunakan uniuk
mengklasifikasi daging kambing don kambing babi, menggunakan
dalamnya. Dengan data latih 80% dan 20% data uji. Data latih
digunakan untuk melakukan pembelajaran terhadap jaringan K-NN (K-
Nearest Neighbor) dalam mengenali kedua daging tersebut, sedangkan
data uji digunakan untuk melakukan pengujian yang sudah melakukan



proses pembelajaran sebelumnya untuk mendapatkan hasil dan nila
e

1.6.4 Metode Implementasi

Pada tahap ini dilakukan uji coba dengan melakukan ekstraksi
pada GLCM {Gﬂ}r Level C ocourtence Matrix) dengan mengubah
3 50 00° dan 135° menggunakan Bahasa
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masalah, rumusan masalah, tujuan penelitizn, monfaat
penelitian, dan sistematika penulisan laporan penelitian.



BABI LANDASAN TEORI
Bab landasan teori merupakan tinjauan pustaka, mengurai
teori-feori  yang mendukung  judul dan  mendasan
pembahasan secars detail Landasan teori dapat berupa
defenisi-defenisi atan model yang langsung berkaitan
dengan ilmu atan masalah yang diteliti.

masalah)menyimpulkan bukti-bukti yang diperoleh dan
(dikerjakan), layak untuk digunakan (diimplementasikan).
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