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INTISARI 

 

Daging kambing sering dikonsumsi masyarakat saat ini, dan banyak 

diperjual belikan di pasar – pasar tradisional maupun di supermarket. Ada saja 

oknum atau penjual yang nakal untuk mencari untung dengan cara 

menambahkan sedikit dengan daging babi oleh itu oknum atau penjual tadi 

dapat menurunkan harga yang lebih murah dari penjual yang lain. 

Permasalahan yang sering terjadi sekarang ini adalah dimana masyarakat 

kurang teliti dan kurangnya pengetahuan dalam membeli daging bahkan tidak 

mengetahui perbedaan antara daging babi dan kambing sehingga membuat 

kebutuhan daging meningkat yang membuat sebagian oknum dan penjual nakal 

untuk menjual daging babi sebagai pengganti daging kambing. Untuk 

mengetahui keakuratan atau akurasi terbaik dalam algoritma K-Nearest 

Neighbor dalam melakukan klasifikasi dan untuk pengetahuan pembaca atau 

pun yang ingin melakukan penelitian.  

Hasil dari penelitian ini yaitu klasifikasi daging babi dan daging kambing 

dengan menggunakan ekstraksi GLCM (Gray Level Co-occurrence Matrix) 

dan KNN (K-Nearest Neighbor) sebagai metode pengklasifikasi yang dapat 

menunjukkan akurasi terbaik, telah berhasil mendapatkan akurasi tertinggi 

sebesar 80%. 

Kata Kunci : Klasifikasi, Gray Level Co-occurrence, Matrix K-Nearest 

Neighbor 
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ABSTRACT 

 

The current society often consumes goat meat, and it is widely traded in 

traditional markets as well as supermarkets. There are unscrupulous 

individuals or sellers who seek to profit by adding a small amount of pork to 

the goat meat. These individuals or sellers can then lower the price compared 

to other sellers. 

A common issue nowadays is that people are not careful and lack knowledge 

when buying meat. They may not even be aware of the difference between pork 

and goat meat, leading to an increased demand for meat. This creates an 

opportunity for unscrupulous individuals and sellers to sell pork as a substitute 

for lamb. 

To assess the accuracy or best accuracy in the K-Nearest Neighbor 

algorithm for classification and for the knowledge of readers or researchers, 

this study was conducted. The results of this research involve the classification 

of pork and goat meat using Gray Level Co-occurrence Matrix (GLCM) 

extraction and K-Nearest Neighbor (KNN) as the classification method. This 

approach demonstrated the highest accuracy, achieving a success rate of 80%. 

Keywords: Classification, Gray Level Co-occurrence Matrix, K-Nearest 

Neighbor.  


