1 .-"I--- an dalam O8es poerker

kan dalam bentuk karya. [1]

pembuatan anintasi 30 banyak elemen yang perlu diperhatikan salah
SR —— -

uat model objek tetapi berfokus pada pencip

ingktingan dan

il I._l..-..l II..Hll‘n..l-.-lu' [ kim miuk mel L' ] F mfdan

| R - sebush efek, yang
ing dalam menggambarkan bagaimana imajinasi dan perasaan -

amment memiliki peran

tersebut dengan imajinasi seseorang. Sang desainer dapat menciptakan apa yang
diinginkan, menciptakan masa lalu, masa depan. bahkan dunia fantasi.

Software Blender merupakan soffware yang mampunyai partikel sistem
yang memiliki kemampuan untuk mensimulasikan partikel untuk menciptakan



sebuah particle effect secara acak dan berjumiah massive, sistem partikel ini juga
dapat membuat jenis partikel yang dipancarkan berdasarkan objek vang dibuat.
Sehingga pada penelitian ini mencoba untuk mengembangkan parvicle effect yang
dihasitkan oleh particle properties dan menerapkannyva pada snvironment “For-

Resi ™ agar ewvironment --1__ LU TN fantasi. [3]
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14 Maksud dan Tujuan Penclitian
Maksud dari penelitian ini yaitu mengimplementasikan partiche properties
pada software Blender dalam pembuatan sebuah particle effect yang diaplikasikan



pada emvironment “For-Rest”. sedangkan tujuean vang ingin dicapai oleh penulis
dalam penelitian ini sebagai berikut:
I, Dapat menghasilkan particle effect dengan menggunakan particle
properties pada software Blender,

2, Particle Eﬁrent yang dihasilkan dapat membuat emviranment I!lim]llﬁ

environment dalam seb ilm fantasi, dan | video games RPG (Role
Playing Game) tentang bagaimana parikel efek dapat membuat lingkungan dapat



152 Metode Anallsis

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini vaitu metode analisis
kebutuhan sistem yang meliputi kebutuhan fungsional dan non-fungsional dan
nalisis kelayakan sistem yang meliputi teknologi (hardware), dan operasional.

1.53 Metode Pernneangan

Agar penyusunan skripsi ini lebih terarsh pada permasalahan dan
beberapa bab yang diuraikan sebagai berikut :
BAB I PENDAHULUAN



masalah, maksud dan tujuan, metode penelitian, dan sistematika penulisan
BAB 1l LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan tentang teori-teon yang digunakan dalam penulisan
Animasi 3D, enviramient;. particie pe ystenm. dan fantasy.

BAB 111
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