BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kampung Wisata Batik Kauman Solo merupakun pusat batik teriua
di Kot Solo yung menyajikan motif batik klasik vang didasarkan pada
pokem utau standar keratong it lebih dari 30 industri batik di

wihsite, dan juga

informasi  secara  simple kapada user, Dalam proses perancangannya
melibatkan wser agar bisa memenuhi kebutubannya dari pihak pengelola
mapun pengunjung website secara umuwm. Dengan adanya website dapat
memudahkan user untuk memperolal informasi dari Kampung Wisata
Batik Kauman.



Peneliti telah melakukan studi literatur jurnal dan beberapa artikel
serta metode yong berguna untuk mendapati solusi permasalahan tersebut,
salah satu metode yang dionggap refevan adaloh metode User Comered
Design (UCD) yang merupakan sebuah konsep perancangan dari sistem
ooy website dimana setiap tahapannya mendasan pengalaman dari user atau
ylnghmldisehnmwupeﬂ anetﬂpnnmﬂndehldihnpkm
mampu nr.njud: BCLA

! h dipig. iti pada latar belakang
masalah maka dapat ditentukan batasan masalah yang akan dilakukan pada
penelitian kali ini adaluh sebagai berikut:

1. Merancang User Interface dan front end pada website Kampung

Wisata Batik Kaumian Solo.
2. Mengimplementasikan metode User Centered Dosign pada proses

perancangan.



3. Melakukan pengujian usability testing menggunakan metode System
Usabiliny Scale terhadap rancangan website, dengan melakukan
penyeberan kuisioner kepada wser.

4. Responden pada penelitian in menggunakan 50 responden dari
masyarakal umwm dengan beberapa kriteria.

5. Melakukan pengujian prototype menggunikan wols mize,

endasi wser interfuce berupa
kan Figma sebagai fools
ang sudah ditnat.

Sl pemrogr
dirancang pinakan Visual St
Solo yang terletak di J1. Cakra No. 21,
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1.5 Munfaat Penelitian
Adonya penelitian perancangan user imterjoce dan fromt end berbasis
website pada Kampung Wisata Batik Kouman Solo menggunokan metode
neser cemtered design i diharapkan:
1. Memaksimalkan interaksi pengguna terhadap website agar dapat
dipahami dengan mudah,



2. Pengunjung bisa mendapatkan informasi tentang Kampung Wisata
Batik Kauman dengan mudah dan akurat

1.6 Slutenullkl Penulisan

-Smmhkn?muhnnbmunfmts&bngngumbﬂnnpﬂzhmrm&
i n dan pembahasan pada
an dalam penulisan skripsi.

Padn BAB IV memuat hasil penelitian seperti perancangan
wireframe, implementasi desain interface, dan juga pengujian desain
inferface dengan metode system usability seale.



BABY PENUTUP

Pada BAB V berisi kesimpulan dari penelitian dan juga saran
‘ataupun masukan ferkait barbagai hal dari peneliion yang dilakukan,
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