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INTISARI

Kampung Wisata Batik Kauman Solo merupakan salah satu destinasi sejarah yang
kaya akan budaya batik di Indonesia. Namun, eksistensi digitalnya masih terbatas,
sehingga menghambat upaya untuk branding Kampung Wisata Batik Kauman ini.
Skripsi ini bertujuan untuk merancang user interface (UI) dan Front End suatu
website yang bersifat informatif dengan menggunakan metode User Centered
Design (UCD). Metode UCD telah digunakan sebagai kerangka kerja dalam
perancangan website ini untuk memastikan bahwa pengalaman pengguna adalah
fokus utama. Penelitian ini mencakup tahap analisis mendalam terhadap potensi
pengguna dan karakteristik Kampung Kauman. Selain itu, penelitian ini mencakup
fase pengujian kegunaan dengan melibatkan pengguna potensial, mengumpulkan
umpan balik, dan melakukan iterasi berkelanjutan untuk memastikan bahwa situs
memenuhi standar pengalaman pengguna yang baik. Hasil dari penelitian ini adalah
sebuah website informatif yang tidak hanya memberikan informasi rinci tentang
sejarah, budaya dan aktivitas Kampung Kauman tetapi juga memberikan
pengalaman yang intuitif dan menarik bagi pengguna. Dalam penilaian usability
testing data hasil rekapitulasi sistem usability scale (SUS) di website Kampung
Batik Kauman Solo, 50 orang yang disurvei dalam beberapa kategori mendapatkan
nilai rata - rata 75.76. Berdasarkan skala SUS, nilai 75.76 telah berada diatas standar
nilai rata - rata usability dengan tingkat Grade Scale B (Good) dan tingkat
Acceptability range pada grade acceptable yang memiliki arti layak untuk

pengguna.

Kata Kunci: Website, Front end, User Interface, User Centered Design, Kampung
Wisata, System Usability Scale
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ABSTRACT

The Kauman Solo Batik Village is one of Indonesia's rich historical destinations,
abundant in batik culture. However, its digital presence remains limited, hindering
efforts to brand the Kauman Batik Village. This thesis aims to design the User
Interface (UI) and Front End of an informative website using the User-Centered
Design (UCD) method. The UCD method serves as the framework for this website
design to ensure that user experience is the primary focus. This research includes
an in-depth analysis of potential users and the characteristics of Kauman Village.
Additionally, usability testing phases involve engaging potential users, collecting
feedback, and continuous iteration to ensure the site meets good user experience
standards. The result of this research is an informative website that not only
provides detailed information about the history, culture, and activities of Kauman
Village but also delivers an intuitive and engaging user experience. In the usability
testing assessment, data from the recapitulation of the System Usability Scale
(SUS) on the Kauman Solo Batik Village website, involving 50 surveyed
individuals across various categories, yielded an average score of 75.76. Based on
the SUS scale, the score of 75.76 is above the standard average usability score,
falling within the Grade Scale B (Good) and the Acceptability range in the

acceptable grade, signifying suitability for users.

Keyword: Website, Front end, User Interface, User Centered Design, Tourist
villages, System Usability Scale

XV



