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31  Kesimpulan

Perancangan website Landing page untuk aplikasi mobile Travelfun
digunakan untuk memudahkan caimj.mdga]am mencar informasi tentang
aplikasi yang akan lilgnmlmnﬂ, Website ini d:i'mgndkan dengan beberapa fitur,
sepertl hero mngg,lbmﬂ uﬁm_m tombol &mnhﬁ,dnnfounf’cedbu:k
_Mtﬂ di]nhﬁmhplﬂlpﬂﬁg‘[mn website dunp.we SLE menghasilkan
nilai 72 yang berarti baik.

Setelah pengerjin project akhir yang diberikan selesai &‘iﬂ_[_lll_'ﬂpﬂkm
membanty meningkatkan keterampilan desain, pemahanman tentang pengguna
peran strtegis datam pengembangan produk. kolaborasi tim yang lebil efektif
&hmwwﬂlsmmuiknn menjadi bebempa pom sebagai berkur :

_t. i Pengguna yang Lebih Baik: Dengan mengikuti mancangan
U'HU}{ynnE baik, landing page akan mrﬂ)uhmw pengguna
vang lebih baik dan menyenangkan. Desain yang: mtnmf navigasi yang
-mudah, seria tan letak yang jelas akan membantu pengguna mencapal
ngmumuh dumaq:nt dan efisien.

 Konversi yang Lebih Tingah: Lunding page yang didesain dengan buik

akan memiliki dampak pﬂbltlr padlim#l konversi. UI/UX vang

menarik dan persuasif akan meningkatkan kemungkinan pengunjung
untuk melzkukan tindakan yang dlmgmkun..

3. Meningkatksn Kepercayaan: Desain yang profesional dan sesuai dengan
ekspektasi  pengouna  akan menmgkatkan tngkat  kepercayaan
pengunjung  terhadap produk  ataw  layanan  vang  ditawarkan
Kepercayaan ini merupakan faktor penting dalam membentuk hubungan
Jangka panjang dengan pelanggan.

4. Responsif dan Mobile-Friendly: Rancangan UL'UX yang responsif dan




mobile-fnendly akon memastikan bahwa landing page dapat diakses
dengan baik di berbagai pernngkat, termasuk smartphone. Hal ini akan
meningkatkan aksesibilitas dan mengurang) tingkat penolakan pengguna
dari perangkat seluler.

5. Mempermudah Analisis dan Perbaikan: Mengikuti mneangan UTUX
membantu dalam mengumpulkan dats analisis dengan lebih mudah.
Dengan pemahaman yang jelss tenfang elemen mana yang efektif dan
mana yang perio ditinglatkan, ]ll:d:ug page. dapat ditingkatkan secara
berkelanjustan untik mencapai hasil yang Iehib baik.

l’quulls menyadari bahwa pada pengembangan F&!hq.ﬂngﬂn ULux
L]n‘lﬁ!gw Travelfun masih banyak kekurangan, umtuk e apll:ﬂn kedepannva
penelitian inf akan dilanjutkan, penulis akan memberikan beberapa sarn mengenai
bag imnbagian yang sebaiknyn ditingkatkan lagi. vaitu :

E..ﬁlmn Kontras Warna yang Baik: Pastikan teks dan elemen desain

uhdﬁ terbaca dengan menggunakan knnlmm;ﬂﬂg baik. Jika teks
“berwama gelap, gunakan latar belakang wmgmdjm ublﬁtnyu_

h'ln &Muhn al:h &meluper ):.ng tHi il]:].m hliangrwa 3.
sgunakan 2 atau 3 method untuk melakukan pengujian UT.
4. Gunakan desain minimalis vang memudahkan pengguna untuk fokus

pada konten yang penting. Hlpli elemen yang tidak perlu dan
pertimbanghkun untuk mengikuti prinsip desain "less is more."

5. Navigasi vang mudah dipshami. Gunakan menu drop-down atau bilah
navigasi untuk memandu pengmma ke berbagai bagian aplikasi.

. Pilih jenis huruf yang mudah dibaca dan pastikan ukuranmyn sesual
Pertimbangkan juga hierarki teks untuk memandu pengguna dalam
memahant konten.
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