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INTISARI

IImu pengetahuan alam dan sosial (IPAS) merupakan salah satu mata
pelajaran pokok dalam kurikulum pendidikan di Indonesia, termasuk di SD. Mata
pelajaran IPA selama ini dianggap oleh peserta didik sebagai salah satu mata
pelajaran yang sulit untuk diikuti dan dimengerti. Namun hal ini, tidak diikuti
dengan metode pembelajaran yang dilakukan guru, dalam pembelajaran guru lebih
dominan menyuguhkan metode ceramah yang membuat peserta didik menjadi
pendengar pasif dan cenderung jenuh sehingga sulit mengikuti pembelajaran. Guru
dipandang perlu menyajikan alternatif pembelajaran IPA dengan menggunakan
multimedia interaktif agar peserta didik berperan aktif dalam pembelajaran dan
mampu berinteraksi saat berlangsungnya pembelajaran

Multimedia interaktif dapat digunakan dalam kegiatan pembelajaran sebab
cukup efektif meningkatkan hasil belajar peserta didik. Penggunaan multimedia
interaktif cocok untuk mengajarkan suatu proses atau tahapan, misalnya pengenalan
tumbuhan, penyerbukan tumbuhan, fotosintesis dan lain sebagainya.

Hasil dari penelitian ini berupa media interaktif pengenalan tumbuhan
berbasis multimedia dan menunjukkan bahwa media interaktif pengenalan
tumbuhan ini memudahkan dan bermanfaat dalam penyampaian materi kepada
siswa dalam kegiatan pembelajaran

Kata kunci: Media interaktif, Multimedia, Pembelajaran
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ABSTRACT

Natural and social sciences (IPAS) are one of the main subjects in the
education curriculum in Indonesia, including in elementary school. The science
subject has been considered by students as one of the subjects that is difficult to
follow and understand. However, this is not followed by the learning method used
by the teacher, in learning the teacher is more dominant in presenting the lecture
method which makes students become passive listeners and tend to get bored
making it difficult to follow the learning. It is deemed necessary for teachers to
present alternative science learning using interactive multimedia so that students
play an active role in learning and are able to interact during learning.

Interactive multimedia can be used in learning activities because it is quite
effective in improving student learning outcomes. The use of interactive multimedia
is suitable for teaching a process or stage, for example plant introduction, plant
pollination, photosynthesis and so on.

The results of this research are multimedia-based interactive media for
introducing plants and show that this interactive media for introducing plants
makes it easier and useful in delivering material to students in learning activities.

Keyword: Interactive media, Multimedia, Learning
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