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5.1 Keslmpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang dilakukan penelit
terhadap aplikasi media pembelajaran pengenalan huruf dan angks untuk anak di
Rumah Sekolah menggunakan unity 3D mepunjukkan bahwa media pembelajaran
ini mampu memberikan pengalaman belajar yangmenyenangkan dan memikat bagi
anak-anak. Aplikasi ini memiliki eberapa fitur yangdapat diokses, di antaranya
yaitu fitur tentang aplikasi, belajar huruf alfsbet, fitur belajar angka, fitur scan
nugmwﬁml}': dluﬁmwmhmﬂ Selamn itu, délhﬁqubuumn aplikasi
media pembelajaran iteraktif ini. Unity 3D mampu menangani pengembangan
aplikasi media pembelajaran mteraktif yang dibust. Keunggulan Unity 3D dalam
pembuatan aplikasi media pembelsjaran ini ialah U\liqrmnﬁﬂ;u fitur-fitur
sew.lﬁ_mm rendering gmfis, dan dukungan untuk uugm:lmﬂ.rpiﬂ;: Selain itu,
Unltymmdwka.n Asser Spove yung kova dengan berbagai sumber dl_}'l, seperti
model 3D, fekstur, suara, dan plugin yang digunakan untuk mpﬂwﬂwﬂses
pengembangmn aplikasi media pembelajaran interaktif huruf dan angka. Namun,
dalam pembuntan aplikasi media pembelajaran, Unity 3D juga memliki kekurangan
yaitu aplikasi media pembelajaran interaktif yang dibuat dengan Unity memiliki
UkﬁHﬁ]E yang besar, terutmmao ketika mmgglmahﬁ hﬁﬂlﬂhﬂr &.nyu visual
dan sudio,

Sﬁm berdasarkan hasil pengujian Mackbox pada aplikasi media
pﬂﬂbﬂlﬂjﬂﬂ interaktif pengnnnhm huruf dan nnﬁmhlnh dibuat di Unity 3D
mendapatkan hasil yang m Seloin it hasil pengujian kuesioner
mendapatkan nils index sebesar 1% yang menunjukkﬂn bahwa aplikasi layak
untuk digunakan. Oleh karena itu, diharmpkan bahwa hasil dan penelitizn ini dapat
memberikan pandangan berharga dalsm pengembangan lebih lanjut terhadap media
pembelajaran interakiaf untuk anak usia 3-5 tabun. Pengembangan aplikasi serupa
di masa mendatang dapat memanfastkan temuan dan pengalaman dari penelitian
ini sebagai dasar unfuk menciptakan solusi pendidikan yang lebih inovatif dan
sesuni dengan kebutuhan perkembangan anak-anak.
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521  Saran
Berdasarkan hasil dari penelitian ini terdapat beberapa saran, yaitu sebagai

b
L. Untuk fitur belajor huruf alfabet, huruf yang ditampilkan dapat dibuat
2. Wm:mmwmmmﬂmpﬂmﬁ'
gambar atsu model 3D yang muncul sesuai yang diharapkan.
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