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INTISARI 

 

Dalam memulai suatu bidang bisnis memang bukan hal yang mudah untuk dilakukan, ada 

beberapa aspek untuk bisa dijadikan pertimbangan dalam melakukan hal tersebut diatas. 

Beberapa aspek yang menjadi bahan pertimbangan antara lain dapat disebutkan adalah 

pesaing atau kompetitor, tingkat kebutuhan konsumen, minat dan daya beli konsumen, 

lokasi usaha, modal usaha, dan teknologi pendukung yang dapat digunakan dalam 

menjalankan bisnis tersebut. Saat ini dengan meningkatnya kepedulian masyarakat dalam 

menyayangi hewan peliharaan baik sebagai teman bermain ataupun hiburan dan 

kepedulian secara psikologis dari sisi yang lain, maka meningkatlah kebutuhan konsumen 

terhadap produk - produk yang berkaitan dengan kebutuhan hewan peliharaan tersebut. 

Maka inilah yang menjadi faktor utama untuk memulai usaha atau bisnis di bidang 

Petshop atau toko yang menjual kebutuhan hewan peliharaan. Dengan di dukung 

pengetahuan dan teknis penjualan berbasis website, yang pastinya akan membuat peluang 

usaha dan bisnis ini menjadi lebih maksimal. Dari survey dan kuisioner yang telah 

dilakukan, mayoritas para pelaku usaha Petshop khususnya di daerah Sleman masih 

menggunakan cara yang konvensional atau manual baik dalam hal penjualan produk, 

promosi, transaksi, pembukuan dan pengelolaan keuangan/cashflow. Dalam arti lain, para 

pesaing atau kompetitor yang menggunakan teknologi informasi berbasis website masih 

sangat kecil. Ini adalah menjadi faktor pendukung lain yang kemudian menjadi dasar 

pilihan untuk melakukan usaha Petshop yaitu NAGATIRTA Petshop. NAGATIRTA 

Petshop akan memulai langkah usaha atau bisnis ini yang didukung dengan membuat 

perancangan sistem informasi berbasis website. Dengan dibuatnya perancangan sistem 

informasi berbasis website ini, tentunya sebagai alat pendukung dalam pengelolaan bisnis 

baik penjualan, pemasaran produk, serta mempermudah cara bertransaksi. Sistem 

informasi yang dibangun juga dapat memberikan informasi yang akurat sesuai dengan 

keadaan aslinya yang dapat diakses dimana saja dan kapan saja dengan menggunakan 

Metode Waterfall yaitu metode klasik dari perancangan website dalam membentuk 

software dengan sifat yang berurutan dari atas sampai kebawah, yang diartikan jika proses 

di atas belum selesai maka tidak bisa melanjutkan ke proses berikutnya. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Petshop, Website, Metode Waterfall 
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ABSTRACT 

 

Starting a business is not an easy thing to do, there are several aspects to consider when 

doing the above. Several aspects that can be taken into consideration include competitors 

or rivals, level of consumer needs, consumer interest and purchasing power, business 

location, business capital, and supporting technology that can be used in running the 

business. Currently, with increasing public concern for loving pets, either as playmates 

or entertainment, and psychological concern from the other side, consumer demand for 

products related to the needs of these pets is increasing. So this is the main factor for 

starting a business in the Petshop sector or a shop that sells pet needs. With the support 

of knowledge and technical website-based sales, this will certainly maximize business 

and business opportunities. From the surveys and questionnaires that have been 

conducted, the majority of Petshop business actors, especially in the Sleman area, still 

use conventional or manual methods in terms of product sales, promotions, transactions, 

bookkeeping and financial/cashflow management. In another sense, competitors or 

competitors who use website-based information technology are still very small. This is 

another supporting factor which then becomes the basis for the choice to run a Petshop 

business, namely NAGATIRTA Petshop. NAGATIRTA Petshop will start this business 

step which is supported by designing a website-based information system. By designing 

this website-based information system, it will of course be a supporting tool in managing 

business, including sales, product marketing, as well as making transactions easier. The 

information system that is built can also provide accurate information according to its 

original condition which can be accessed anywhere and at any time using the Waterfall 

method, namely the classic method of website design in creating software with sequential 

characteristics from top to bottom, which means that the above process If it is not finished 

then you cannot continue to the next process. 
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