BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan jaman dan teknologi yang semakin maju. tuntutan
penyebaran informasi juga semakin luas, Kemajuan dalam teknologi web, basis
data, dan integrasi sistem memungkinkan pengembangan sistem informasi yang
lebih kompleks dan efektif Ini termasuk kemampuan untuk menyimpan,
mengelola, dm_mn]lm hﬁmm SeLr W d.'m mudah diakses,
Pada sast ini Sanggar Mekar tidak memiliki media. penyebaran. informasi dan
dokumentasi untuk setiap kegiatannya. Hal ini mm}'ﬁmﬂ informasi
‘menjadi tiduk efektif sevta pengarsipan data menjadi tidak terstruktur. Kebutuhan
nm.-}'ﬂng efektif dalam manojemen inventans; hm;lm_ﬁa anggota
menjadi kunei keberhasilun. Sistem informasi membontuy dalam mﬂu
kebutuhon i dengan menyediakan alot-alar untuk pengelolzan Mmmuf
Sistern informast yang diperlukan oleh Sanggar Mekar adalah sistem informasi
yang dapat diakses sccara real fime serta fleksibel.

Website adalah sekumpulan halaman yang memuat informasi digital dalam
bentuk gambar. teks. audio. musik serta animasi lainnya yang disediakan dalam
koneksi imternet 1] Karena dimuat dalam koneksi intemnet atau oniine, maka
informasi mm]ﬂﬁ suaty website dapat dinkses oleh siapa saja. kapan
saja, hmﬂgﬂm tﬂthmekm denmnﬂ:mt Website merawarkan
fleksibilitas serta efektifitas  pemyebaran m Selain itu, kemudahan
pengaksesan vang cukup dengan mengeunakan browser juga membual website
dapat digunakan oleh lebih banyak pengguna. mengingat telah maraknya
pengpunaan smartphone. Berdasarkan fungss, efektifitas serta fleksibilitasnva,
maka website adalah teknologt yang tepat untuk diaplikasikan pada sanggar mekar,

Maka sistem informasi sanggar mekar ini akan dimncang dengan basis
website. Website dipilih karena fleksibilitas dan akseshilitas yang mudah tanpa
perlu melakukan instalasi progmm. Website yang akan dibangun menggunakan



I3

php native.

Proses perancangan sistem informasi berbasis website dapat dilakukan
menggunakan beberapa metode. Salah satu metode tersebut adalah Warerfalf.
Waterfull untuk merancang don membangun sebuah sistem perangkal lunak dengan
alur perancangan mengalir ke bawsh (mirip dengan air terjun) [2]. Kelebihan
metode waterfull adalah lebih terstruktur dalam prosesnya sehingga kualitas produk
dalam hal i sq.rmw: lebih Iw Metode warerfall membagi proses

pengembangan aplikas nimjaph_ﬁmm Ilﬁuﬂ:a.pan tersebut antara lain

* Analysis, Desain. fmplementation, Testing dan Maintenance. Kelima proses
wmmiﬂﬂmkansm berurutan, proses vang lain dilaksanakan-setelah proses
ya selesui sehingga proses pengembangan splikasi 'beqalan secarn

m ‘tahapan pengujian sistem, terdapat tigs jenis mefode yang aka.u
gmhn,dlhmpeneilhﬂn mLKetlgﬁmﬂtudetmchulndﬂlnh yelvite b, M}m‘
fektivitas. Pengujian white hox adalah pengujian perangkat Junak
ﬂl :u:g'i M dan kode aplikasi. Tujuan dan peu.gujmn i adalah untuk
‘mengetahui apakal program mampu menghisilkan fungis-fungsi. masukan, serty
cmmm vang sesuai dengan spesifikasi kebutuhan. Pcmm hax merupakan
pengujian dari segi fugsional tanpa melakukan pengujian terhadap desain serta kode
program. Pengujian efektivitas ini menggunskan mefode deskriptif kuontitatf dan
me MWM mq:uf dmg,!ﬁﬂhilﬂuval sebagai alat ukur
efektivitasnya ken hasil uran efektivitas tersebut [3].

Sistem ini bertujuan mmpm Mﬂh Hﬂmm;l Sanggar Mekar
sehingga pengelolam informast tersebut lebih efektif

12 Rumusan Masalah
Berdasar latar belakang masalah di atas dapat diambil rumusan masalah
penelitian ini sebagai berikut :
|. Bagaimama perancangan sistem informasi toman baca Sanggar Mekar
berbasis website?



2. Bagaimana efektivitas sistem informasi taman baca Sanggar Mekar dalam
pendataan buku di Sangar Mekar?
1.3 Batasan Masalah

Penelitian ini membatasi permasalahan sebagai berikut :
I. Sistem informasi yang dibangun menggunskan Bahasa pemrograman
HTML, CSSZ,L‘hI:lFH:F

sumber (hynleinnl-ngl yang yang ada.
L6 Metode Penelitian
Lo Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data akan dilakokan oleh peneliti seperti berikut:

I. Metode pengamatan yaitu dengan melakukan pengamatan secara
langsung terhadap objek penelitian untuk mengetahui informasi



yang sesuai dengan kondisi yang sebenarnya.
2. Metode wawaneara yaitu melakukan wawancara langsung terhadap

petugas Sanggar Mekar untuk mendapatkan informasi dan data yang
dibutuhkan untuk membuat sistem informasi.

3. Metode Kuesioner vaitu teknik pengumpulan data vang dilakukan

l.o.4  Metode It Taulhl

— R -
menggunakan software Visual code studio dan database menggunakan
XAMPP (Mysgl schagai database server, PhpmyAdmin sebagai web
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