BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Kemajuan teknologi dewasa i sangat menganggumbkan tapi juga menskutkan
bagi vang tertingal dan tidak tau harus apa dengan perkembangan teknologi yang
sepesal sekarang, dalam bidang Niaga ditau jual beli misalnya kita sangat bisa
mengaplikasikan perkembangan teknologi pada bidang ini untuk membantu
pemasaran _danfiRaingkatadieabinnn pengkunr "Galdlnpenbeli. Kondisi ini
memberikan dampak. Mﬂ'-hgi persaingan bisnis yang kompetitif. Karena
mmbmtpsa.r merijadi lebih dekat dengan pelanggan atau konsumen. Selain untuk
m-mmﬁ dan komunikas: dengan kuuﬂmm.ﬁnw perkembangmn
I&nukﬁ saal ini juga membantu proses jual beli produk, jasa dan media informas:
vang lengkap secara ondine atau suatu transaksi melalui internet antara penjual dan
pembeli yang kim dikenal dengan E-Commence.
Electronic Commerce (E-Commerce) adalah model bisnis yang dijafankan
melalui futermet fonline) yang memungkinkan individu maupun penisahaan
melakukon transaksi menjual ataupun membeli fanpa ada batasan wilayah,

Semhﬁﬂamm 2020, perdagangan online semakin marak dan beragam hal
Jual beli ﬁﬂmﬂ atau \ﬂﬂm;ﬁnjua]ﬂn pribadi. Salah
satunya peralatan kegiatan outdoor seperti berkemah.

Toko perlengkapan alst berkemah Camping Stuff di media infernet
merupakan salah satu toko vang menyediskan perlengkapan berkemah yang
berfokasi di Blora, Namun saat ini sistem informasi di Camping Stuff mi masih
manual, seperti untuk promosi barang masih menggunakan facebook (Camping
Stuff). Camping Stuff merupakan loke vang menerapkan model bispis B2C

{Business to Consumer), akan tetapi belum menggunakan sistem penjualan berbasis



web atau e-commerce yaitu dimana masih menggunakan penulisan tangan untuk
merckap data-data transaksi dan Ketersediaan stok maupun informasi lainnya.
Melalui pemanfaatan sistem informasi website ini, diharapkan mampu
meningkatkan kebutuhan skan data dan informasi kepada owner dan calon
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nan dan penjualan produk
serta untuk media promosi Toko Camping Stuff
2. Pembayaran transaksi dilakukan dengan transfer bank, dimana pembeli
melakukan transfer uang secars manual pada rekening yang telah ditentukan.
Aplikasi hanya melakukan rekap.



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian dari pembuatan sistem informasi website e-commerce
ini yang dijabarkan sebagai berikut:
. Penelitian ini dilakukan untuk membuat sebuah sistem informasi penjualan
pada Camping Stuff.
2. Untuk membantu toko dalam memperiuas jangka
pelanggannya.

dart berbagai referensi untuk dijadikan dasar melakukan pelaksanaan penyusunan
skripsi ini.

BAB 1l METODOLOGI PENELITIAN. bab ini berisi terkait perencanaan
metodologi pengembangan sistem sesuai dengan konsep dari website yang di
kembangkan.



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, bab ini berisi hasil serta pembahasan dari
pembuatan aplikasi berdasurkan metodelogi penelitian yang sudah di buat.
BAB V PENUTUP, Bab ini berisikan kesimpulan dan saran penelitian.
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