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INTISARI 

 

Perancangan sistem penjualan pada Toko Camping Stuff bertujuan untuk 

memperluas jangkauan pemasaran dan promosi serta dapat mengatur laporan 

keuangan maupun penjualan menjadi lebih mudah. 

 Dari data yang diperoleh melalui metode wawancara dan observasi, 

ditemukan bahwa  pendataan dan transaksi masih dilakukan secara manual, 

sehingga masih sering terjadi kesalahan seperti kehilangan data dan 

ketidaksesuaian stok barang, serta terlambatnya pengiriman karena minimnya 

komunikasi, hal tersebut juga dapat menyebabkan kesalahan dalam pengiriman. 

 Dari masalah tersebut maka pada penelitian ini akan dibuat Sistem 

Informasi Penjualan Berbasis Website, yang nantinya akan dapat memudahkan 

dalam mengelola setiap transaksi, data dan kegiatan promosi. Sistem ini dibuat 

dengan Bahasa Pemrograman PHP dengan framework CodeIgniter, dengan 

database menggunakan MySQL, Alat dan editor menggunakan XAMPP, Sublime 

Text dan Google Chrome. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi Penjualan, Website, Transaksi, Promosi 
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ABSTRACT 

 

The design of the sales system at the Camping Stuff Shop aims to expand 

the reach of marketing and promotions and make managing financial and sales 

reports easier. 

From the data obtained through interviews and observation methods, it was 

found that data collection and transactions are still carried out manually, so that 

errors often occur such as loss of data and stock mismatches, as well as late 

deliveries due to lack of communication, this can also cause errors in delivery. 

Based on this problem, this research will create a Website-Based Sales 

Information System, which will make it easier to manage every transaction, data 

and promotional activities. This system was created using the PHP programming 

language with the CodeIgniter framework, with a database using MySQL, tools and 

editors using XAMPP, Sublime Text and Google Chrome. 

 

Keywords: Sales Information System, Website, Transactions, Promotions 

 

 

 

 

 

 

 


