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LAMPIRAN

Pengujian alpha testing menggunakan smariphone android dengan versi

3.0 dan versi terbaru vang tendapat pada pambar berikul

Testing pada smariphone appe dengan versi android 5.0
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menggunakan google form yang tertera pada gambar di bawah ini.

KUESIONER TESTING KELAYAKAN DAN
GAMEPLAY PADA GAME "FIGHT THE
DENGUE"
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