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1.1 Latar Belnkang

Demem Berdarah Dengue (D80 adalah penvakit yang discbabkan olch
vires dengue. Vieus dengue di bawa oleh nyamuk aedes aegpnt yang menginfelsi
pada manusia, yang menyebabkan beberapa gejala seperti bintik-bintik merah pada
kulit, demam tinggr, nveri di seluruh l;uhﬁ.. dqn sakit kepala. Jiks gejala-gejala
tersebut semakin pandl.;mai:a "“WM" ‘akan mmyebabkm pembuluh darah
rusak dan 'b-l:-nprgiﬁ'.'ﬁ:sa cngancan W‘W Nyvamuk aeder aegyptt
berkembari@ biak sungat cepal. mereka menyukai terpat yaiyg lembab seperti
tumpiikan sampab, aie menggenang, bak mandi dan fempat-teinpat lembab dengan
'kmhr;rana di guﬂht nyamuk untuk be ks :mbangbisk, Penyukit DBD ini
merupakan penyakit vang cepat menyebar dengan mﬂﬂmhlﬂ dalam
mﬂ‘-ﬁn m.ﬁlm 50 tabun terakinr [1]. Memunt ﬂrm cschat
Emmdﬂ:slkxn bahwa setiap Tabunnya akan terjadi- mﬁh&m
#mﬂm hampir dari setengah populasi dunia di dacrah mﬂtﬂ'#ﬂmm
berdarah [2],

1 Indotiesia sendiri, penyakit DB masih :ﬁiﬁﬂ mll ﬂhl ‘masalh
kesehntan mutsyarakal vang perlu di perhatikan, Menurt dati dan Kementerion
Kesehatun, angk kissus hinggs Juli 2003 tercatat relth mencapsi 35 ribu kusus dun
3 ﬁmw akibat DR Seloin Indonesin Wkﬂ.ﬂ negar diengan
sklim tropis yang mudah untuk nysmuk berkembang biak, terutama saat tecadinys
pergantiln musim dari kemarm ke penghujan. Faktor lain yang mempenganihi
bunyok kasus domuom bummmﬁm;u salaly satunyn adaloh
lingkungan [3]. LLugku.ujg,mJ"nﬁmﬁn.ﬂﬁ pengarub yung cukup signifikan paca
penyebaran nyamuk demam berdarah. Korens lingkungan yang kotor bisa men judi

tempit  vang  chsukm  oleh  nyamuk.  Periloku  masyvarmkat  yang  kurnng
memperhatikon lingkungan sekitarnya menjadi penyebabnya, Beberapa contohmyn
seperti membuang sampoh sembarongan, membiarkan sdonya genungan wr yang
bisn menjadi tempal bertelurnyva nyamuk, dan jorang menguras bak mandi vang
menyebabkan ndamya jentik-jentik nyumuk, Fakior-faktor tersebut terjadi kurena



kuranpnya pengetahunn masyarakat tentang bahava myamuk gedey aegypn yang
menychabkan demem berdarah,

Oleh  korena  u, penting  adonya  edukasi yang  bisa  membant
menyampatkan tentang baboya D80 pada kalangan masyarakat terutama snak-
apak dan remaja yang kurang memperhatikan masalah lersebul. Edukasi menjadi
sebuah wadah yang bisa menyampaikan twjuan agar berkembangnya pengetahuan
seseorang tentang sesuatu hal [4). Tetapi edukasi kurang diminuti oleh sebagian

dimainkan dengan mmip&am androwl. Penpgunaan smarq:v."wne android yang
semakin banyak membenkan peluang agar gome edukasi ini mudah di akses dan
dimainkan oleh setiap orang. Game edukasi ini di harapkan bisa memberikan
pengetahuan tentang pencegahan DED dan bahava nyvamuk aedes aegipi.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, meka dapat dirumuskan scbuah
android “Fight The Dengue™ mengeunakan construet 2 yang dapat mengedukasi
aegpt ?

1.3 Batasan Masalah

1. Mengedukasikan kepada masyarakat khususnye anak-anak dan remaja
tentung bohaya nyamuk cedes gempli yang dopat menyebabkan



15 Manfaat Penelitian

Dari penelitian yang dilakukan, diharapkan dapat memiliki manfaat scbagai
berikut:

1. Manfaul Teoritis
M.mﬂutmﬁtismdlhﬂnﬂnnﬁrimm" itian ini adalsh membaniu
mengedukasi dan memberikan  pemohaman  kepada  masyamkat
terutama anak-snak dan remajadentang pencegahan 1 B
-r.- bahaya nyanmk ¢ i .

Sistematika penulisan bertujuan untuk memudahkan pembaca  dalam
mengkaji masaluh secara garis besar. Adupun penulisan tersebul dibagi menjadi 5
bk, sebugai berikut:

BAB [ PENDAHULUAN

Bab i bensi tentang latar belakang masalah, perumusan masalah, bata



BAB I TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini menjelaskan teori — teori yang digunakan untuk mendukung
perancangan dan pembuatan game edukasi ini, beserta penjelasan tentung penelitian
Anin dan kotipan-kutipan penelitian terdahulu.
BAR IIT METODE PENELITIAN
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