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1.1 Latar Belakang

Pengelolaan informasi yang cepal. tepal dan akurat di nilai sangat peting
karena dapat membantu berkembangnyn sebugh lembaga maupun instansi. Salah
satu bentuk implementasi sistem informasi yang cepat, tepat dan akurat ini adalah
sistem informasi berbasis website yang memanfaatkan mu]ugi komputer dan
mknuluﬁiﬁiﬂnﬂt[u

ﬁﬂﬂ wehsite Mﬂﬁ'ﬂh Cahaya Medanmﬂ. bﬂbﬁnpa fitur vang
tidak bisa digunakan yang kemudian harus dliaﬁﬁmpﬂlkwﬁwm firur-fitur
pada website bisa dijalankan dengan baik dan mcmﬁﬁt ’uﬂl pengguni.
Adanya evaluasi guna membantu para murid maupun guro dalsm melanearkan
kﬂgi'ﬁhfﬁixfhiusanyu pada masalah ini karena adanya beberapa informasi vang
tidok ditemukan otau sulitnyn para pengguns menggunakan website karena
kegunaan website tidak dapat berjalan dengan baik dan sulit untuk dipahami oleh
pengguna , pada website SMA Swasta Cahaya Medan yang akan dievaluasi adalah
dari berapa menn yang kemudian diperbaiki se!ﬁﬂn para pengguna dapat
menemukan informasi yang difnginkan pada beberapa menu dun juga tampilan,
menambahkan live chat jugs dopat membantu para pengguna untuk menanyakan
informasi ferkait fentang SMA Swasta Cahays Medan.

Figma adalah aplikasi desain berbasis cloud dan alat prototyping untuk
proyek digital. Figma dlbﬂﬂmﬂqﬁtm 'pIm penggunanya agar bisa
berkolaborasi dalam proyek dan bekerja dalam bentuk tim sekaligus di mana saja
Penulis Nurdin dalam tesisnya membuat desain aplikasi berbasis website
menggunakan Figma untuk menggombar User Interface. Figma bisa menghemat
waktu untuk melakukan venfikasi desain karena kita bisa berkolaborasi seperti
memberi komentar, saran, bahkan mengubah rancangan desain vang ada dalam
wakiu vang bersamaan .perancangan sistem ini diharapksn dapat membantu dalam



membuat sistem yang efektif dan efisien.[2]

Pada penelitian ini penulis memilih satah satu metode yang cocok dengan
permasalahan yang diambil vaitu metode User Centered Desing{UCD). merupakan
metode baru pada pengembangan sistem. UCD adalah bahasa yang banyak di
terapkan dalom menggambarkan rancangan. Konsep UCD adalah pengguna
sebagai central dari proses pengembangan sistem. dan tujuan, lingkungen sistem
seturuhnya dilandoskan. der pengalaman mmj;ltnggum UCD meropakan suatu
proses inferaktif yang mana ]anghb-hnﬁlhwdan evaluasi dibuat dalam
awal pruyckmﬂpliduu.gm tahap implementasi. U{"[}mﬁutl rangkaian metode
dan teknik dengan baik untuk analisis dan evaluasi tampilan perangkat hardware,
Iﬂhpillﬂ software. T&pﬁumgdhlnm ucD ndnlah Hﬂﬂm user pada seluruh

proses. Liser penggunn tidak hanya memberi masuhn’tm:g hmyemmmm
namun juga wajib secara intensif dilibatkan kedalam selirub aspek, termasuk

tuhapan implementasi pads sistem yang aksn mempengaruhi kegintan mereka. user
jugn dilibatkan pada pengujian awal dan evaluasi serta perancangan secara fteratif.
Namum tergantung ke pada kerumitan sistem yang akan dibangun, terdapat
bebeﬂmm dalam pendekatannys.[3] .

Berdasarkan penjelasan tersebut maka penulis mengambxl judul.

*Perancangan Design Hakuman Website Akndemik SMA SWASTA CAHAYA
MEMW“ User Centered Dq'jl"'a

12 Rumusan Masalah
Berdasarkan pada latar belakang yang telah diuraikan, maka peneliti telah
merumuskan masalah yang harus diselesatkan vaitu  bagaimana car
menganalisa dan  mengevaluasi website SMA Swasta Cahaya Medan
menggunakan metode User Centered Design.

1.3 Batasan Masalah
Pembatasan masalah digunakan untuk menghindan adanya
penyimpangan agar penelitian mi lebih terarah dan memudahkan dalam

(%]



pembahasan sehingga tujuan penelitian dapat tercapai. Beberapa batasan

masalah dalam penelitian ini adalah sebapai berikut :

I. Penelitian ini hanya berfokus pada desain ulang user interface SMA
Swasta Cahava Medan dengan menerapkan metode ved

2. Tahap Evaluasi dilakukan dengan metode (uestionnaire

3. Output yang dihasitkan dan penelitian ini berupa high fdelity
prototype dengan mngglmlmﬁgml.

4. pwmla.n..uhng desain apﬁh:i ‘berdasarkan metode User
ﬂﬁmﬂl Design.

5. Penclitian yang dilakukan hanya ssmpai tahap perancangan ulang
desain antarmuka

14 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian mi akan dijelaskan seba e

t. Rekomendasi website yang dirancang sesuai tujuan dan memenuli
kebutubian pengguna.

3 Memberikan rekomendasi user interface untuk pengembangan pada website
SMA Swasta Cahaya Medsn dari kondisi sebelumnya

3 Mengetahui hasil ‘dori analisa tersehut apakah website bisa digunakan
dengan baik dan mudah dari semua yang dibuiuhkan para pengguna

1.5 Manfant Penelitian

Adapun hasil penélitian pada website SMA Swasta Cahaya Medan ini bisa
digunakan dengan lebih mudah untuk pengguna dan sesuai untuk kebutuhan para
pengguna , sehinges menghasilkan website yang membantu untuk para pengguna.
1o Metode Penellilan

Peneliti menjabarkan cara — ¢ara memperoleh data — data yvang

digunakan untuk kebutuhan penelitian sebagai benkut

1.7 Metode Pengumpulan Data
1.7.1 Metode Studi

Literatur Peneliti mencari sebuah informasi serta mengumpulkan
Jurmal, buku-buku yang terkait dengan penelitian mi.



1.7.2 Metode Observasl
Peneliti melakukan observasi terhadap objek dan sampel untuk
mendapatkan data yang dibutuhkan pada penelitian ini.
1.7.3 Metode Pengujian
Skenario berisi tentang test case yang digunakan untuk mengetahui
kerangka desain yang diuji user,

yang  berisi

g e B
_hmmmmmmmm dirancang

1.7.8 Metode Evaluas|
tampilan sesuai saran dari user.
1.8 Sistematika Penullsan
Untuk memberikan gambaran yang jelas serta memudahkan pemahaman
laporan yang akan ditulis, maka sistematika laporan ditulis sebagai berikut:
BAB I PENDAHULUAN,
Bab ini berisi Iatar belakang, permasalahan, pembatasan masalah, tujuan
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dan manfaat penulisan, metode penelitian, seria sistematika penulisan yang
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA,
dengan permasalshan yang akan diteli
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