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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi dan informasi yang begitu pesat saat ini memberikan 

banyak pengaruh positif dalam kehidupan. Saat ini informasi menjadi hal yang 

sangat penting untuk masyarakat, informasi bisa didapatkan melalui media cetak 

ataupun media digital, dan salah satunya adalah melalui website. Website adalah 

salah satu media digital yang digunakan oleh SMA Swasta Cahaya Medan untuk 

memberikan informasi seputar sekolah dan juga menjadi salah satu sarana 

pendukung kegiatan belajar mengajar. 

Tujuan dari penelitian ini adalah menganalisis user interface untuk meningkatkan 

user experience pada SMA Swasta Cahaya Medan. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah metode User Centered Design (UCD) dengan tahapan-tahapan 

yaitu tahap awal, tahap pengembangan, dan tahap akhir dan untuk pengumpulaan 

data menggunakan kuesioner. Perancangan prototype pada desain User Interface 

dan User Experience menggunakan software figma, yang dapat membuat alur 

desain yang dibuat lebih interaktif dan efisien. 

Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa setelah dilakukannya perbaikan pada 

website SMA Swasta Cahaya Medan  para pengguna menjadi lebih nyaman dan 

mudah ketika menggunakan website rekomendasi. Hasil dari penelitian ini 

kemudian akan diberikan rekomendasi kepada pengembang website SMA Swasta 

Cahaya Medan  untuk meningkatkan user experience. 

Kata-kunci: User experience, User Interface, User Centered Design, Figma , 

Website 
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ABSTRACT 

 

The rapid development of technology and information nowadays has a lot of 

positive impact on life. Nowadays information is becoming a very important thing 

for society, information can be obtained through print media or digital media, and 

one of them is through the website. Website is one of the digital media used by 

Private High School Light Field to provide information about the school and also 

to be a means of supporting teaching activities. 

The aim of this study is to analyze the user interface to improve the user experience 

at the Private Field Light High School. The method used in this study is the User 

Centered Design (UCD) method with stages of initial, developmental, and final 

stages and for data collection using questionnaires. Prototype design on the User 

Interface and User Experience design uses figma software, which can make the 

design flow made more interactive and efficient. 

The results of the research showed that after making improvements on the website 

the users became more comfortable and easy when using the recommendation 

website. The results of this research will then be given recommendations to the 

developer of the private high school website to improve the user experience. 

 

Keyword: User Experience, User Interface, User Centered Design, Figma, Website


