BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi memiliki perkembangan vang sangat pesat khususnya pada
media informasi. Banyak sekali penggunaan media informasi seperti halnya
penggunaan sosial media dan juga pﬁWiﬁfma yang dimana sangat mudah
mencarl berbagai mhu' macarii informasi. Semakin banyaknys penggunaan
media sebagai Sarana informasi yang dimana menychabkan ketergantuangan pada
tizp indi!'ﬁh:ﬁ!pndaw vang mengharuskan manusia untuk cepat. tanggap
serta tefiti dalam hal menerima berbagai macam informasi woiuk mudah diterima,
dapat dipahami dan dimengerti. Disisi lain bagumw;m penggunazn
teknologi informasi sebagai sarana edukasi. Motion Gﬂcmﬁlm sati
me@ﬂuwm%gnbunghan antara dus unsur yaitu gerak dan visual. Yw&mnn
dapat diterapkan diberbagai media digital seperti instagram dan yambu.[l]

Dari  permasalshan  fersebut  bagmimana  memperkenalkan  kepada
masyarakat luas tentang bahaya penyakit monkeypox atau lebih dikenal ﬂenga.u
mPeﬂ}'akil, cacar monyel Jewat penggunaan \eknik motion graphic. Pada
dasamnya penyakit ini muncul pertama kali di benua afnka tepatnya di negara
Republik Demokratik Kongo pada tahun 1970, Dari dats Kementrian Kesehatan
Republik Indonesia pada Gambar 51 di thun 2022 banyak sekali penyakit
bermm;:uhn seperti Covid-19, demam bﬂﬁﬂﬂh, dm];@a cacar monyet, Jika
dilihat melalui Google trends pads Gambar 32 bahwa sedikil media yang
mengangkol informasi Inmng:w.ﬁtﬁﬂmi?uda informasi yang ada
pada saat ini dengan penggunaan teknik motion graphic vang bertebaran di internet
seperti di youtube pada Gambar 5.3, hanya sebatas menampilkan gambar gerak,
tulisan dan sudic saja, tidak ada penggunaan |12 prinsip dasar animasi didalam video
tersebut, athasil dalam perperakan gambar secara visual terlihat kaku dan tidak

natural.

Pada permasalahan ini bagaimana penggunaan motion graphic menjelaskan



(]

informasi tentang proses penyebaran virus yang mudah menular diberbagai objek.
contoh seperti penularan melalul manusia dan hewan, proses virus masuk ke dalam
tubuh manusia. gejala klinis yang dialami penderita dan penjabaran sebuah anatomi
wirus cacar monyet. Pada saat ini informasi yang beredar di berbagai media hanya
sebatas tulisan serta terdapat gambar saja, seperti penggunaan poster di berbagai
sosial media seperti facebook dan twitter, contoh pada Gambar 3.4 dan Gambar 5.3
Masih banyak informasi vang tidak bisadi jelaskan melalui sebush gambar dan juga

tulisan.

Didalam wvideo edukasi pada penggunaan motion graphic diterapkan
beberapa ﬂmmw m contoh Wum.uﬂitﬁﬁ:;wﬁ: aned stow ot
Sigwaash sl Sererch, dan juga Archs. Fungsi dari penggunsan 12 prinsip dasar
lnm;dﬂuh untuk memampilkan sebush wsclim % munl. alami dan
dilihat tidak begitu kaku, Serta akan memberikan kesan lebih menarik dan juga enak
dilifat, yang dimana didalam video edukasi tidak hanya sEbiI'u menyampaikan
pesan informasi saja tetapi juga ferdapat penggunaan animasi. Motion graphic
adalah suatu teknik yang menghasilkan sebush karya seni yang dibuat berfungsi
uniuk mmﬂuﬂm suatu gambar gerak dan animasi, dalam hal memenuhi akan
hmlhﬂlmnh: visual yang mempunyai sifat dinamis.[2]

Dalam pengcmhﬂ.up;m penelition metode yang digunakan adalsh model

pengembangan yang mengikuti pada tahap model flons & Gall. Pada penggunaan

memdnwmmﬂn;ﬁ; Galf terdapat |0 tahap proses yang harus dilakukan.
Akan Wﬁh’ﬁw Hlllmrnmnpﬂ]mhhhnp langkah ke-6, yang
dimana mengingat kembali kepada kebutuhan tiap penelitian masing-masing.

Penggunaan yang digunakan ’H:pﬁlﬁmenn‘h miﬁﬁr-;u!fcm collecting. Planning,

Develop preliminary from of product, Prefiminary field resting, Main product

revision dan Operational product revivion,

Penggunaan konsep mation graphic sendin dipilih karens dapat membantu
memahami pesan informasi “pengenalan penyakit cacar monyet” secara bentuk
gambar, perak dan animasi. Serta beberapa hal yang tidak bisa diimplementasikan
atau dilakukan oleh penggunasn media lain yvang hanya terbatas pada tulisan serta



gmnhar-mijuiinmhiihnﬂmtedipﬂihseha@infdianmﬂf
menyebarkan informasi video edukasi, dikerenaksn penggunzan internet di
Indonesia berkembang dengan cukup tinggi bisa di lihat pads Gambar 36
mengenai informasi dalam penyampaian sebuah pesan.

6. Uji kelayakan dalam penyampain pesan dan jupa visualisasi
berdasarkan hasil persentase dari pernyataan koresponden dengan
peugglmnnm]urbmmynskzﬁllﬁm

7. Pada penelitian ini hanya sebatas menampilkan gambar visual secara
——



1.4 Tujuan Penelitlan
Adapun vang bisa dapat dicapai dalam penyusunan penelitian ini adalah
bagas berik
|. Pengounsan metode teknik “Motion Graphic” sebapai media

2. Manfaat yang lain adalah terutama bagi mahasiswa agar dapat
menjadi bahan referensi dalam penulisan hasil ilmiah, atsu hasil
karya di bidang konsentrasi multimedia pada pembuatan video atau
film dengan penggunaan metion graphic dengan bantuan soffware
adobe after effect.



1.0 Metode Penelltian

Dalam hal keakwratan dan kelengkapan peneliti melakukan beberapa
metode yang di gunakan adalah sebagai berikut:

.ol  Pengnmpulan Data

Dhata vang akurat serta lengkap diperlukan sebagai penyusunan penelitian
ini. Dan metode yang digunakan dalnmp_ml&iau sddalah sebagai berikut:

I. Metode Observasi

Metade mn cara pengumpulan dota dengan melakukan pengamatan
serta riset terhadap sesuatu yang serupa.

Adalah metode dengan pengumpulan data yang tidak seeara langsung
berhadapan dengan objek penelitian. Proses metode ini lebih memanfastkan
penggunaan fusilitas seperti buku, dokumen. serta jurnal dari perpustakaan kampus.

m-l.lt:rltur

I'mmunﬂn metode dengan pengumpulan data yang memanfaatkan dan
{asilitas seperti internet. wehvite vang menyediokan |n£m serta referensi yang
nmunvm hubungan dengan pembuatan video, fils serta teknik pembuatan dari
hal tersebut.

4. Metode Dokumen

Mﬁhﬂa e it :hﬂ: dengan cars mngpmkm berbagai sumber
yang adaseperti memperoleh data dan mfl:lnnﬂi mtentuk dokumen, arsip,
buku, gambar dan anghka,

1.6.2 Metode Perancangan

Dalam perancangan pembuatan video edukasi ada beberapa tahapan yang
harus dilakukan. Proses tersebut antara lain meliputi proses pra-produkst, produks
dan pasca-produksi.

1.0.3  Metode Implementast dan Evaluasi

Pengujian serta pembahasan dalam penerapan penggunaan 12 prinsip dasar



animasi dengan teknik motion graphic yang digunakan. serta pemilihan platform
sebagai sarana untuk mempuoblikasikan. Untuk menguji sustu hasil kelayakan
peneliti akan menggunakan metode kuisoner terhadap beberapa koresponden. Yang
bertujuan untuk mengetahui hasil visualisasi serta informasi yang disampaikan bisa
dipahami dan dimengerti oleh pengguna.

1.7 Slstematika Penullsan

Agar penyusunan sebuah p-,‘.',.uliim.ﬁﬁ {_l.lpu';ﬁ.s_ejnlan dengan permasalahan
apa yang sudsh tértera sebelumnya, dibuatlah beberapa urian pada bab-bab benkut
I. BAEI: PENDAHULUAN
Pada bagian bab ini adalah bagidn unfuk mengumikan mengenai
latar belakanag, perumusan masalsh, batas masalah, tujuan. penelitian,
mmﬁul penelitian, metode penelitian dan sistcnﬁrhm .
1, BABIL: TINJAUAN PUSTAKA
[ P;dn bagian bab ini memaparkan mengenai apa yang menjadi
ﬂgﬂkﬂﬂmﬂl penelition seperti leori :mnnaai,tﬂﬂn motion grapliic, dan
mnalisa akan kebutuhan fungsional dan non fingsional. Menjelaskan teori
proses langkah-langkah pada pembuatan video edukasi.
3. BAB1II: METODE PENELITIAN
Didalam bab ini menjabarkan ajurw atau flow chart yang
akan dibuat serta penjelasan metode penelition yang akan digunakan.
Menganalisa kebutuhan suatu sistem yang akan dibangun seperti kebutuhan
hardware.sn&wa.ﬁ-ﬂmm - :
4. BAB I'V: HASIL DAN PEMBAHASAN
Di bab ini menjelaskan mengenai beberapa proses pembuntan video
edukasi dengan penggunann teknik motfon grapiic. Mulai dan tahap proses
pra-produksi (riset ide. analisis, penulisen naskoh, storyboard), produksi
(konsep gambar, pembuatan ilustrasi, emimation, editing, compositing.),
pasca produksi (remdering, evaluasi, pubdishing). dan tahap okhir adalah



pembahasan
0 O o n j

5. BAB V: PENUTUP
Pada bagian bab ini adalah merupakan penutupan penyusunan
pmﬂmwmmdkhimuwmmd:hmm
X
bisa membangun dalam penelitian :
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