BAB Y
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari pembahasan yang sudah diuraitkan maka penulis mencoba

membuat kesimpulan seperti berikut ini:
Proses dalam perancangan aplikasi pengenalan hewan untuk anak usia dini
dengun teknologi augmented realintberbasis mobile android melalui concept
(pengonsepan ). design (pendesainan), materia! collecting (pengumpulan
materi), @sembly (pembustan), festine (pengijian), dan  distribution
{pmﬁttﬂmm W dapat :Iual:mkun r]ilugm baik dan sesuai
menggunakan smariphone Android berdasurkan penguiian blackbor serty
kompatibilitas. w yang dikembangkan mendaptkan persentase
pmmmu lebib dan 98 3%. Aplikasi yang srﬁlhhﬁbnﬂmghn kemudian

splodd ke Google Play Consale dan dapat di unduh melalul Goagle Play
mdmgnn cara penggunsonnya dibmmbing oleh guru mwm._
Dampak perancangan aplikasi pengenslan hewan untuk anak usis dini
mmnlngt awgmented realite berbasis mobile andraid :I.'!;ﬂ berjalan
dengmn baik dan dapat meningkatkan minat Hmdenganm yang
menyenangkan.

5.2 Saran

A Mad:npmrmusl hﬂn}'il blsu di akses oleh smar

ilam diatas, saran yang dapat peneliti kemukakan

e android, sehingga untuk
kedepannya agar dq:atﬂﬂm mh!niw Apple 105,
Menambahkan marker yang lebih banyak.

Membuat marker dalam bentuk kartu.

Membutuhkan antarmuka yang lebih menarik dan interaktif pada halaman
intro dan halaman utama.

Sistem informasi yang telah dibangun ini agar dapat dikembangkan kembali

kedepannya, sesuai dengan kebutuhan yang di perfukan.
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