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5.1 Kesimpulan

Pemanfaatan Augmented Reality berbasis android yang
memanfaatkan fitur aplikasi mobile dan mengintegrasikan dengan
teknologi Augmented Reality menambah efisiensi dalam pelayanan
serta memiliki tingkat kemudahan yang terbaik untuk para konsumen.
Selain m.l_pdﬁgp_;nnm lﬁh. nymau dalam memilih menu yang
tidak diperiukan perangkat lain serta pelanggan tidak perlu dipandu
tengan detail, cukup disrahkan saja untuk- m.lilh pesanan. Dengan
aplikast Augmented Realty yang dthmmﬂﬂdﬂn spesifik jelas
:ﬁngnl membantu dalam mempercepat pelayanan agar lebibvefisien.

Implementasi perangkat utama dalam membangun g&a.s:i
ment kopi ini yaitu membuat desain dengan Adobe Hudtrstor,
membunt aplikasi dengan Unity, pembuatan marker dilnkum'dengan
nﬁpﬁﬂq:rlemmmthn Vuforia. Dengan pcmm lﬁ!ﬁ'ﬂ
dibuat maka akan muncul varian gambar memu aaknltm dlsertm
deskripsi dari menu tersebut. Pada senap.m-lkan--uﬁmnpllkan
menu vang berbeda h deskripsi m berbeds, Penggabungan
perangkat-perangkat fersebut  dalom satu aplikasi Menu Kopi
wmmm&mhﬁhﬂ sesual harapan yaitu
menampillkan nhyﬂa bmanmtmrﬂ-ﬂdmﬁsknpsi lentang men,

5.1 Saran

Penelitan yang akan dilakukan dimasa yang akan datang
dengan tema Augmented Reality, akan lebih maksimal jika
menambahkan visual menu berupa detail dan setiap bahan dengan
melakukon desain menu berupa 30 yang sempurna. selain dan desain
tentu penguasaan software utnmanya Unity harus menjadi point utama

bag peneliti.



