BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Augmented Reality | AR) merupakan teknologi gabungan antara objek dar
dunia nyata dan objek virtual dalam kondisi realtime. Penggabungan ini terjadi
dengan adanya dukungan teknologi yang tepal, sementara inferaksi yang terjadi
harus memmm-wlfm:m-ﬂ-adﬂlah variasi dan Firual
Reality (VR)y Teknologi VR menjadi media pengguna agar tergabung pada
lingkungan virtual, sementara teknalogi Awgmented realify ini cepat sekali
herkembang, di Indonesia sendiri juga banyak aplikasi, yang menggunakan
m AR berbasis Android. AR terobosan'di bidang teknologi yang terkini
d‘nnmﬂngglh karena dengan teknologi ini, pengguna dapat membuat segala
ha]mm otau virtoal bisa kelihatan nyata, Pﬂr}w:-w.rm‘
reality sangat efektif jika digunakan sebagai media pembelafaran untuk
menjeluskan informasi ugar dapat diterima dan juga memberikan interaksi..
Dalam dunia kuliner khususnya di lingkup Kedai Kopi augmented mlﬁ’# sangat
dibutuhkan sehagai media pengenalan dan visualisasi jenis menu makanan dan
minuman dari menu, terutama yang sesuai dengan \éma pada penelitian ini yaitu
lenhngmi:ﬂu kﬂpL

ﬁlﬁhﬁ%ﬂ‘#ﬂﬂﬂhﬂh kedni kﬂpilﬁhﬂlsan Kola Yogyakarta

yang terns melakukan peningkatan utsmanyn dalom hal penyajian produk dan
sistem pelayanan. Dalam hal pelayanan Ammﬁqimlh mempuryal masalah
teknis yang terjadi di internal kedai saat ini. Sebagai salah satunya adalah tentang
pelanggan yang masth awam mengenai beberaps menu minuman kopi. Hal
tersebut adalah dalam pemilthan meno vang akan di pesan di Aroem Coffee masih
menggunakan daftar menu vang hanya bensi tulisan nama menu dan harga saja.
hal ini dirasa kurang efisien karena menambah wakto dalam menjelaskan kepada
pelanggan. tidak jarang jugs menu seperti imi membuat bingung pelanggan,
apalagi pelanggan yamg tidak begitu memahami atau mengeri tentang kopi,



I3

Untuk memberikan edukasi masyarakat terhadap jenis varian minuman
kopi, dirancanglah medin interaktif yang bersifal informatif. Penelitian ini
ditujukan bagi masyarakat awam yang belum mengetshui varian minuman kopi
secara menyeluruh. Peneliti memberikan usulan untuk membuat sistem berupa
Media interaktilf dengan menggunakan teknologl Awgmenied reality untuk
memvisualisasikan informasi yang modah diterima bagl penggunanya. Dengan
adonyas media intemaktif ini ma.s:,.rnmﬂ dﬂlﬂpkﬂn akan lebih mengapresiasi
minuman kopi dap dupﬂmmkmmm berbeda. Terdapat berbaga
media mtemkhfj'mg h]m]ﬂ;:m:ﬂ.m pﬂtﬁﬂijq:m salah  satunya

mmﬁjummw veality . Dangm. uimjrl teknologi ini,
lﬁl'lﬁpnl manfaat khususaya perihal komunikasi pe ter

Tﬁkﬂnlugi Augmented reality pun dapat digunskan sebagai mee
permainan dan pembelajaran salah satu permainan papan di ﬁnnl. l'h'l Bﬁhgm
medin hﬂmﬂkﬂn media internktif dalam penggunaan teknologl dugmented
rewliy memungki dalsm hal penyampaian informasi mendalam, sehingga
;pmgg:mtmmdgmkn pengelatuan visual dengan lebili baik,

12 Rumusan Masalah

Bagm memncang dun membangun ;p&m daftar menu di Aroem
Kopi mw seality  yang efisien buﬁ ]nhngga.u dan memberi
inovasi baru pada sistem pelayanan pemililan menu di Kedai Kopi?

13 Batasan Masalah
1. Menampilkan beberapa menu pada katalog menu di Aroem Kopi.
2. Output keluaran yang dihasilkan yaitu berupa gambar dan teks deskripsi.
3. Sistem hanya untuk platform berbasis android.



1.4 Tujuan Penelitian

I. Merancang dan membangun daftar menu Aroem Kopi vang interaktf
melalui gambar dan tulisan.

2. Memberikan edukasi daftar menu yang menarik dan imeraktif.

3. Menerapkan teknologi dugmented realiv pada aplikasi menu dengan
memanfaatkan teknolog android,

Dalam bab ini landasan teori terdapat tujuan pustaka beberapa tema yang
pemah diteliti sebelumnya, uraian teori vang mendasari penelitian serta yang
berhubungan dengan objek penelitian.

BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas mengenai tinjauan umum mengenai gambaran objek

penelitian, analisis masalah, analisis sampel serta solusi yang diterapkan, solusi



yang dipilih, sampai dengan perancangan sistem.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
mengimplementasikan hingga pengujian system.
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