BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Balai Daklat Denp:

dapat hidup ke dunia nyn
anggota tubuhnya.
Karakter utama pada animasi “Solved” yaitu “Bocil Okke" memiliki st
3D carteon yang kontras dengan latar tempat pada animasi. stefe 3D cartoon pada
karakter digunakan untuk memberikan kesan fantnsi saat karakter keluar ke dunia



nyata. Polvgonal modeling dengan teknik scufpring memiliki hasil menyerupai
penulis memvisualisasikan stvfe 3D cartoon dalam pembuatan karakter utama,

Berdasarkan latar belakang tersebut. karakter utama sangat berperan dalam

3. Modeling yang digunakan diluar ekspresi mulut karena konsep cerita
vang didesain karakter tiduk memiliki mulut.
4. Membahas pembuatan karakter “Bocil Okke” yang memiliki tahap



5. Pengujian berdasarkan pendekatan standar industri dan dievaluasi oleh
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