BAB V
PENUTUF

51  Keslmpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah disraikan oleh penuolis, dapat ditarik
kesimpulan sebagai bertkut:
|. Dalam implementasi Teknik Hdﬂm Lrraphic pada film animasi 2D
“DUMbPLING', penulis melakukan proses animasi menggunskan Adobe
After Effect dengan mwimﬁnsﬂmmmdah dibuat di Adabe
F#nhu!lup w i Rﬂnpriﬁméﬂ”ﬂdﬂ di ilusirasi
tersebut sesmdmmnnﬁth sejorah digunakan perpindahan mulai dan
 pasition, seale, m}‘h hingga rotatiog mmﬁm kebutuhan.
‘Sedangakan dalam implementasi Teknik Frame by Framie, pada film
animasi 2D “DUMBPLING”, penulis menggunakan saluh satu feknis dari
prinsip  onimasi  vaitu Steaiglt Aheed yang mana berarti penulis
 menggambar satu persatu step gerakan di tiap frame yang ada sﬁnﬁiﬂrﬁﬁm

2 Hasil film snimasi 2D “DUMBPLING” di evalgast felaki 2 tahapan yaitu
Alpha Testing dan Beta Testing. Alpha :au‘ﬂtwﬂ pﬂh evaluasi
terhadap kebutuhan fungsional dan evaluasi terhadap prinsip animasi. Hasil

dari alpha testing pada kebutuhan fungsional adalah semua kebutuhan
Wﬂ wh ﬂlmﬁh Mﬂ.ﬂﬂ!ﬂdﬂﬂﬂi evaluasi techadap 12
prinsip animast. 10 dari l!pﬁmtp mrhuhilﬁpﬁm dalam film animasi 2D
“DUMBPLING™. Beta restiig m Mmluam terhadap ahli dan
evalusi terhadap penonton. Evaluasi terhadap para ahli dari Mocea Studio
mendapatkan hasil 84.5% dengan kategon sangat baik. Evaluasi terhadap
parz penonton mendapatkan hasil 91.3 % dengan hasil sangal baik.

3. Hasil film onimasi 2D “DUMBPLING™ diimplementasikan kedalam
berbagai ajang festival film amimasi hingga tingkat nasional. Pada ajang
AMICTA 2023 film animasi 2D “DUMBPLING™ mendapatkan perhargaan
Winner 2. Pada ajang tahunan Program Studi T1 (Teknologi Informasi) film
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animasi 20 “DUMbBPLING™ mendapatkan perhargaon Besi Sivle 2D
Animation dan Best Of The Best 2I) Animation. Sedangkan pada ajang
festival Amimakini, saat ini sedang dilakukan proses pendaftaran hingga
tanggal 19 November 2023.

. Dari seluruh hasil penelitian yang dilakukan oleh penulis serta hasil dari
film animasi 2D “DUMBPLING”, film ini dapat menjadi salah satu media
hiburan karya anak bangsa dep gabungkan 2 teknik berbeda yang
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