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INTISARI 

 

1. Sampai saat ini penggunaan air masih belum diselaraskan dengan kesadaran 

masyarakat untuk penghematan air. Banyak masyarakat masih belum 

menyadari pentingnya sumber daya air dan tidak peka terhadap berapa 

banyak air yang sudah mereka gunakan per hari. Dalam pengecekan air oleh 

pihak PDAM (Perusahaan Daerah Air Minum), dibutuhkan proses 

pengecekan jumlah penggunaan air yang disalurkan ke masing-masing 

pelanggan setiap bulan. Cara yang digunakan masih manual yaitu 

mengirimkan petugas ke rumah-rumah pelanggan dan mencatatnya satu 

persatu. Cara ini kurang efektif dan efisien serta membutuhkan banyak 

tenaga dan menghabiskan banyak waktu. Meter air yang digunakan PDAM 

juga masih bersifat analog sehingga data pemakaian air sulit diketahui oleh 

pelanggan. Oleh karena itu dibutuhkan sebuah sistem yaitu Sistem 

monitoring dan kontrol water meter berbasis IoT yang dirancang untuk 

dapat digunakan dari jarak jauh dengan menggunakan WiFi dan dapat 

dipantau secara real time serta dapat menampilkan biaya pemakaian 

air.Sistem ini dibekali dengan sensor Water Flow sebagai pendeteksi 

debit,volume, dan biaya, sensor Ultrasonic sebagai pendeteksi volume 

didalam tampungan dan memberi perintah kepada motor servo. Sistem ini 

mengunakan ESP32 sebagai mikrontroler dan sebagai penghubung jaringan 

WiFi untuk mengirimkan data ke platform Thinger.io yang akan 

menampilkan hasil monitoring dari pemakaian air dan volume yang masuk. 

Hasil pengujian terhadapt sensor water flow menunjukan akurasi 99,92% 

dan pengujian ultrasonic menunjukan akurasi 98,89%. .  

Keselurahan sistem sudah berjalan dengan cukup baik, tetapi untuk biaya 

air masih mengalami kegagalan. 

Kata kunci: ESP32,Sensor Water Flow,Sensor Ultrasonic,Motor 

Servo,Thinger.io. 
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ABSTRACT 

 

Up until now, the use of water has not been aligned with public awareness 

for water conservation. Many people are still unaware of the importance of water 

resources and are not sensitive to how much water they use daily. In the water 

inspection conducted by the Regional Drinking Water Company (PDAM), a manual 

process is required to check the amount of water usage distributed to each customer 

every month. The current method involves sending personnel to customers' homes 

and recording the usage one by one. This approach is less effective and efficient, 

requiring a significant amount of manpower and time. The water meters used by 

PDAM are still analog, making it difficult for customers to know their water usage 

data. Therefore, a system is needed: an Internet of Things (IoT)-based Water Meter 

Monitoring and Control System designed for remote use via WiFi. It allows real-

time monitoring and displays water usage costs. This system is equipped with Water 

Flow sensors to detect flow rate, volume, and cost, as well as Ultrasonic sensors to 

detect the volume inside the storage and command the servo motor. The system uses 

an ESP32 as a microcontroller and WiFi connectivity to send data to the Thinger.io 

platform, which displays the water usage and incoming volume monitoring results. 

Testing results for the water flow sensor show an accuracy of 99.92%, and 

ultrasonic testing indicates an accuracy of 98.89%. While the overall system 

operates quite well, there is still a failure in the water cost aspect. 

Keyword: ESP32,Sensor Water Flow,Sensor Ultrasonic,Motor Servo,Thiner.io. 


