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INTISARI 

 

 Freelance adalah jenis pekerjaan lepas dengan kontrak dalam jangka waktu 
tertentu. Freelancer adalah sebutan untuk seseorang yang melakukan pekerjaan 
freelance. Pekerjaan freelance, yang dilakukan tanpa ikatan jam kerja atau 
perusahaan, telah menjadi pilihan populer di kalangan masyarakat Indonesia dan 
internasional. Penulis sendiri adalah seorang freelance yang bergerak di bidang 
desain grafis, memanfaatkan pengalaman yang diperoleh selama belajar sejak 
SMA, dan mengandalkan keterampilan, portofolio, dan ide sebagai modal utama. 
Freelancer memiliki beragam opsi untuk menjual layanan mereka, termasuk 
melalui platform penyedia jasa freelance seperti Fiverr/Upwork/Fastwork dll. 
Dalam hal ini, penulis memilih Upwork sebagai website untuk menjual jasa nya. 
Dengan melalui Upwork, penulis mendapatkan pekerjaan freelance dari klien luar 
negeri, dengan memfokuskan Vector Face sebagai produk utama. Penulis telah 
menyelesaikan lebih dari 200 proyek sejak tahun 2019 hingga saat ini, dengan rata-
rata pendapatan per proyek sebesar $10.  
 
Kata kunci: Freelance, Desain Grafis, Upwork, Vector Face 
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ABSTRACT 

 

 Freelancing is a type of independent work with contracts for a specified 
period. A freelancer is the term used for someone who engages in freelance work. 
Freelance jobs, carried out without fixed working hours or company affiliations, 
have become a popular choice among both Indonesian and international 
communities. The author, in particular, is a freelance professional in the field of 
graphic design, leveraging the experience gained since high school and relying on 
skills, portfolio, and creative ideas as their primary assets. Freelancers have 
various options for marketing their services, including through freelance service 
provider platforms such as Fiverr, Upwork, Fastwork, and others. In this case, the 
author has chosen Upwork as the platform to offer their services. Through Upwork, 
the author has secured freelance projects from international clients, with a primary 
focus on Vector Face as their flagship product. To date, the author has successfully 
completed more than 200 projects since 2019, with an average income of $10 per 
project. 
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