BAB I

FENDAHULUAN

cabang turnamen pada Asian Games dan juaranya pun berasal dari Indonesia. Game
yang dirilis oleh perusahaan pembuat game, Moonton, pada tahun 2016 ini sukses
memikat hati para gamers indonesia baik yang amatir maupun profesional. Melihat
minat yang sangal tinggi dari masyarakat Indonesia terhadap game kelusrannya,
sebagai bentuk apresiasi Moonton tidak tanggung-tanggung hingga merilis dua hero



I3

asal Indonesia, yakm Gatotkaca yvang berasal dari tokoh pewayangan dan Kadita
vang mengambil figur legenda Penguasa Laut Selstan. Mobile Legends Bang Bang
atun disingkat MLBB sendiri telah memiliki lebih dari 100 hero yang dupat
dimainkan sehingga membunt game dengan sistem 5 versus 5 ini menjudi sangat
bervariasi. Selain hero, pemain juga dapat:menyusun set item dan emblem yang
mampu meningkatkan performa d.unb&mymgﬁpﬁm

Berdasarkan pemﬂ!hhm'}n]__;-mm‘ dnlsm penelitian ini dibuat sustu
sistem prediksi  hero dengan judul “PERBANDINGAAN TINGKAT
PERFORMA SISTEM PREDIKSI HERO PADA GAME MOBILE LEGEND
MENGGUNAKAN ALGORITMA KNN DAN K - MEANS" yang dapat yang
m:lmpu'mmﬁwu tim menuju kemenangan, maka dari i dibutuhkantah sebuah
aplikasi pendukung untuk menentukan penggunaan kombinasi role hero agar

memiliki win rate atou kemungkinan menang yang tinggis
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan lutor belakang yang diangkat, maka dibual remusan masalah
yang akan diselesaikan dalim penelitian ini, antara fain -
[. Apakoh algoriima KNN dan K~ Means dapat digunakan dalam
membangun sistem prediksi hero pada Mobile Legend ?
2. Berapa tingkat peforma akurasi algoritma KNN dan K - Means dalam
melakukan prediksi hero pada Mobile Legend 7
3. Apakoh sistem dapat membantu dalam melakukan prediksi pada Mobile

Legend ?



1.3 Batasan Masalah

Untuk membatasi pembahasan agar terfokus pada aspek yang diangkat
sebagai pembahasan utama dalam penelitian ini, maka perlu dibuat adanya batasan-
batasan masalah, antara lain :

. Membangun sistem prediksi hero pada Mobile Legend dengan
algoritma KNN dan K - Means

2. Mengetahui tingkat peforma akurasi algoritma KNN dan K — Means
dalam melakukan prediksi hero pada Mobile Legend



3. Membuat sistem yang dapat membantu dalam melakukan prediksi pada
Mobile Legend 7

1.5 Manfaat Penelitian

Berdasarkan latar befakang yang diangkat. maka dibuat manfast yang akan

di!ehﬂihﬁ(hhlﬂmniﬂﬂiﬂj, ntaraal if 3

2) Menunut Nazir (2003}, studi kepustakaan adalah teknik pengumpulan data
dengan mengadakan studi penelashan terhadap buku-buku, litertur-literatur,
catatan-catatan, dan laporan-laporan yang ada hubungannya dengan
masalah yang dipecahkan. [2]



3) Menurut Amirudin dan Zaenal {2006), metode wawancara merupakan
situasi peran antar pribadi bertatap-muka (face to face). ketika seseorang
yaitu pewawancara mengajukan perfanysan-pertanyaan yang dirancang
untuk memperoleh jawaban-jawaban yang relevan dengan masalah

1.6.2  Metode Analisis

yaitu dalam segi teknis, ekonomis, non ekonomis, hukum, operasional, dan jadwal.

153  Metode Perancangan



Metode perancangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
perancangan sistem dengan database dan UML (Unified Modelling Lamgsuage)
untuk memvisualisasikan sistem yang akan dibuat. Selain itu, yang dilukukan pada
tahap ini adalah merancang irrerfice.

1.5.4 Metode Pengembangan

jaminan bahwa : semua jalur independen pada suaty modul ditelusuri minimal 1
kali, semua jalur keputusan logis True/False dilalui, semua loop dieksekusi pada
batas yang tercantum dan batas operasionalmys, dan struktur data internal

digunakan agar validitas tefjamin. [5]



1.5.0 Metode Implementas

antarmuka pengguna menggunakan bootstrap, pembuatan strukiur database
menggunakan MyS()L, dan pembuatan koneksi database menggunakan framewerk

BAR I ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bagian ini membshas tentang analisis yang dibutuhkan untuk
menyelesaikan permasalahan yang diangkat, seperti analisis masalah,



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bagian ini merupakan pembahasan dori pencrapan hasil-hasil tahapan
penelitian yang sebelumnya sudal @ilaksanakan, penerapan yang dilakukan
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