BABI
PENDAHULUAN

1] Latar Belakang

Hewan Jaman purba yang sangat besar yang pemih menempati Bumi
selama 100 juta tahun sekitar 250 juta tahun yang lalu yang kita kenal dinousaurus

nilai kompetitif bagi anak dimara anak seharus dapat mengenalkan sejarah atau
cerita melalui game. Game merupakan salah satu sarana refreshing yang banyak

diminati batk anak-anak yang berumur sekitar 7-12 whun hingga orang dewasa.

Salah satu game yang praktis serta diminati oleh banyak orang adalah game
berbasis smartphone [1].



Dengan  berkembangnya zaman berupa informnsi dan  teknologi
pembelajaran dan pegenalan dinousaur diperkirakan semakin banyak jumlah
tentu tidak semuanya memahami tentang pentingnya media pembelajaran dengan
baik. maka “Pembuatan Pembelajaran Interaktif berbasis Android Mengenal
Macam- Macam Dinosaurus Untuk  Meningkstkan Pengetahuan  Anak

1. Penjelisan DINeURMEMEINERIE BB Sakolh iss:
2. Pembelajaran ini dalam pembuatannya menggunakan perangkat lunak
seperti Adobe Animate CC

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini secara garis besar adalah:



I. Membuat pembelajaran dengan Adobe animate yang menarik dan
informatif dan juga memberikan gaya belajar yang menyenangkan
untuk anak-onak.

3. Mengedukasi untuk meningkatkan pengetshuan dalam pengenalan

macam-macam dinosaurus.

Jurusan Sistem informasi

mendapatkan hasil yang maksimal.

3. Meningkatkan kemampuan editing dalam adobe animate.
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