BAB Y

5.1  Kesimpulan
Dari hasil penclitian yang sudah dilakukan olch penulis maks dapat ditarik
kesimpulan sehagai berikut -
1. Dan hasil penelitian

4 mern agar bisa m Y
3. Dari hasil Evaluasi dari 62 responden k

91.61%,

th“mm
i dal M el karakter Live2D untuk
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live streaming.

2. Uniuk penyelamaszan di bagiesn mulut dibarapkan kedepannya lebih

optimal dengan menggunakan webcam maupun device yang lebih

bagus dan mesambah pluzin yang dapat menunjang penyclarasan

dalam baginn mulbut.
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3. Diharapkan pembuatan model karakier Live2D scrupa dapat lehih
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