BARB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animasi 2D merupakan sebuah gambar yang digabungkan menjadi satu dan
menciptakan menjadi gambar yang bergerak. Dalam pembuatan animas: 2D imi
dibednkan menjadi duea metode, yaitu dengan manual dan digital. Pembuatan Animasi
2D manual yaitu pembuatan yang dilakukan secara tradisional menggunakan pensil
dan kertas. Cara membuat 5cmk:m mcamw tersebut menggunakan Sghining
desk atau disebut dengan meja lampi. Sudumhm pmﬂuamn Animasi 2D secara
digital yaitu pembuatan vang dilskukan menggunakan pen tabler alau pen digplay
dalam mnplﬁu.m laptop. : . :

Agar animasi 2D dapat bergerak. pembuatan ini dapat menggtnakan prinsip
dasar animasi, Prinsip dasar animasi paling utama yang hars dipakai yaitu  Frome by
frume dan Inbetween, Frame by frame ini merupakan pergerakan kunci utama vang
masih mmn?ﬂthmr dalam sebuah pergernkan. Sedangkan [whetwesn merupakan
sebuah metode yang memperhalus diri gerakan utsma pada metode Frame by frame
agar animasi terlihat tidak kaku dan lebih hidup. Setelah melakukan kedun metode
prinsip dasar animasi yang telah dijelaskan oleh penulis. fahap kali ini dilanjutkan
denganl Clewn Up dan Coforing. Clean Up merupakan tahisp menebalkan garis kasar
dalam ‘sketsy dont kedua teknik tersebut Sedsngkan angmmwhn tahap
pewarnaan baste, shadisg, dan lightning sételah wahap Clean Up.

Exhibition T1 nu'l:l;lhn acara gelar karyn yang selalu dilaksanakan setinp
tahun dalam Fakultas Hmu Komputer. Acarn ,Erl'lmﬁir TI 2023 ini diadakan di
Universitas Amikom Yogyakarta dan karys ying diselenggarakan atan dipamerkan
berupa animasi 3D, visual effeet, game, concept-ar, dananimasi 2D, Pada tahun 2023
ini, Echibition T1 2023 memparodikan atan mengambil tema dalam serial anime yang
diantaranyn adalah Jujutsu Katsen, Chainsaw man, dan Demon Siaver.

Dalam uraian di atas, penulis akan menjelaskan mengenai pembahasan Clean
Lp dan Coloring dalam Opening Musik Video pada acara Echibition TT 2023 vang
dilakukan secara digital. Penelitian pada skripsi kali ini bertupuan untuk mengenal
lebih lanjut dan menambah wawasan tentang proses pada Clean Up dan Coloring
setelah pembuatan Frame b Frame,



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan oleh penulis, maka rumusan
masalah tersebut yaitu, “Apa saja pembahasan terkait dengan Clean Up dan
Coloring pada acara Exhibition T 20237"
1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah yang digunakan oleh penulis dalam penelitian ini adalah sebagai
“berikut:

1. Dari keseluruhan konten visual Exhibigign T1 2023, penulis membatasi hanya

mengangkat pada pembahasan Cigan Up dan Cgloring pada Opening Musik
Video.
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