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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Saat im animasi dan game 3D sudah berkembong dengan sangat pesat
dalam tingkatan grafis. Setiap orang dapat membuat pemodelan 3D yang
tampak seperti nyata atou bahkan st seperti 2D, hanya dengan

gounakan soffware in.
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penting dalam menentukan detail sebuah objek. Procedural texture dilakukan
dengan cara algoritma matematis, dimana resolusi tekstur yang ditawarkan
lidsk terbatas, jenis tekstur ini sering digunakan untuk memodelkan
representasi permukaan atsy volumetric. [2]



Ada kala dimana seorang feviure artist kewalahan dalam menerapkan
sebuah texture pada model 3d object, contohnya yang memeriukan sebuah
ketebalan, transparansi, dan volume yang tidak berbentuk atau tidak dapat
disentuh, sperti pemodelan object air, asap, kabut, bahkan awan. Dikarenakan
itu seorang texture artist penting untuk memahami penerapan procedural
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4. Terkadang harus menunggu sedikit lama untuk melihal preview texture
pada render mode.



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah:
I. Membuat langksh kerja implementasi procedural texture dalam
pembuatan awan.
2. Menyampaikan model 3D awan dalam bentuk 3D.
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b. Studi Kepustakaan
Melakukan kegiatan membaca dan mempelajari informasi dari
buku, e-book maupun artikel dari intemnet yang berkaitan dengan
pembustan 3D animasi dan 3D model.



c. Studi Literatur Sejenis
Melakukan kegiatan pengumpulan data dori literstur vang dopat
digunakan, dengan mengunjungi situs-situs web untuk menemukan
data tentang 3D animasi. 3D model dan yang berhubungan dengan
penelitian ini.

sebagai berikot :

BAB I : PENDAHULUAN
Dalam bab ini menjelaskan tentang latar belakang penelitian,
rumusan masalah, batasan masalah, tojuan penelitian, manfaat penelitian,
metode penelitian serta sistematika penulisan pada pembuatan skripsi ini.

BAB 11 : LANDASAN TEORI



Dalam bab ini menjelaskan tentang teori-teori yang mendasari
metode yang digunakan dalam pembuatan film animasi yang diperoleh
dari sumber jurnal dan situs internet yang valid.

BAB I : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Dalam bab ini dibahas men
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