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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi memberikan manfaat bagi semua masyarakat di 

dunia yang dapat mempermudah di dalam berbagai sektor kehidupan yaitu, salah 

satu nya mengenai lingkungan. Dalam sektor lingkungan khususnya pengelolaan 

sampah, bahwa Indonesia dalam setahun sekitar 67,8 juta ton. Pengembangan 

aplikasi yang dapat membantu mengurangi sampah atau mengelola sampah perlu 

di lakukan. Saat ini aplikasi layanan sampah Matrash sudah ada dan hanya tersedia 

di perangkat berbasis android, namun di Indonesia sendiri terdapat dua sistem 

operasi yang paling banyak digunakan yaitu Android dan iOS, sedangkan aplikasi 

Matrash belum tersedia pada perangkat berbasis iOS. 

Hal tersebut mendorong saya untuk mengembangkan aplikasi Matrash 

berbasis iOS dengan arsitektur Model View View-Model (MVVM), dimana 

MVVM adalah arsitektur pengengembangan yang memisahkan antara antarmuka 

pengguna dan proses logika bisnis. Hasil dari penelitian ini menyatakan bahwa 

MVVM memiliki kinerja yang baik dalam hal penggunaan CPU, penggunaan 

memori, dan waktu eksekusi. Pengembangan aplikasi Matrash menggunakan 

framework  antarmuka pengguna SwiftUI dengan bahasa pemrograman Swift dan 

dikembangkan dengan Xcode. 

 

Kata kunci: Matrash, SwiftUI, MVVM, iOS. 
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ABSTRACT 
 

The development of technology provides benefits for all people in the world 

that can facilitate in various sectors of life, one of which is about the environment. 

In the environmental sector, especially waste management, that Indonesia in a year 

is around 67.8 million tons. The development of applications that can help reduce 

waste or manage waste needs to be done. Currently, the Matrash junk service 

application already exists and is only available on Android-based devices, but in 

Indonesia itself there are two operating systems that are most widely used, namely 

Android and iOS, while the Matrash application is not yet available on iOS-based 

devices. 

This prompted the author to develop an iOS-based Matrash application with 

a Model View View-Model (MVVM) architecture, where MVVM is a development 

architecture that separates the user interface and business logic processes. The 

results of this study state that MVVM performs well in terms of CPU usage, 

memory usage, and execution time. Development of Matrash application uses the 

SwiftUI user interface framework with the Swift programming language and was 

developed with Xcode. 

 

Keyword: Matrash, SwiftUI, MVVM, iOS.


