BAB Y
KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan penelian diatas, hasil PENGEMBAMNGAN APLIKASI
PEMERINGAKATAN AKTIVITAS BERSEFEDA SEBAGAI  AJANG
KOMPETISI BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN ALGORITMA STACK
dengan pengembangan sistem watefill. Penulis-memiliki kesimpulan dan saran
vang terkait dmpmbﬂhnmm{mﬂwﬂplﬁ bab sebelumnya.

51  Kesimpulan
Bu'dusurkmhﬂil dari penelitian yang telah dilakukan nﬂa'penulis dupat
S = hﬂ.hwn:

L. Aplikasi ini dapat memudahkan pengguna untuk mengetahui
seberapa jouh jarak tempuh bersepeda

2, Penerapan Algoritma Stack sebagai sarana pemeringkatan dapat
berjalan dengan baik. -

3. Metode waterfull pada aplikasi pemeringkatan aktivitas bersepeda
dapat diterapkan sast pengembangan aplikasi.

521  Saran
Tinjauan Pustaka yang Lebib Mendalum: Selanjuya, pencli dspat
melakukan finjausn pustaka yang lebih menyeluruh untuk memperdalam
e e i i St*k:_m"jﬁengmbmm o
berbasis Android. Melalui tinjasan pusiaka yang lebih komprehensif, peneliti dapat
mengidentifikasi kﬁkumri:*gm;-i!tuu celah penelitian sebelumnya dan menambahkan
kontribusi baru datam aplikasi pemeringkatan aktivitas bersepeda.

Pemilihan Algoritma yang Lebih Tepat: Peneliti dapat menjelajahi vanasi
algontma Stack vang ada dan mempertimbangkan kelebihan dan kelemahan
masing-masing algoritma dalam konteks pengembangan aplikasi pemeringkatan
aktivitas bersepeda. Dalam beberapa kasus, alporitma selain Stack mungkin lebih
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