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INTISARI

Skripsi ini berfokus pada pengembangan aplikasi berbasis Android yang
bertujuan untuk mempermudah pengguna dalam melakukan aktivitas bersepeda dengan
fitur sorting aktivitas. Aplikasi ini menggunakan API Google Maps untuk melacak dan
merekam aktivitas bersepeda pengguna. Selain itu, untuk mengelola data dan
komunikasi dengan database, aplikasi ini memanfaatkan konsep DAO (Data Access
Object).

Pertama, dalam skripsi ini, dilakukan penelusuran dan pemahaman mengenai
teknologi bersepeda, manfaatnya, dan tren di masyarakat saat ini. Selain itu, dilakukan
juga tinjauan literatur tentang aplikasi Android, API Google Maps, dan penggunaan
DAO dalam pengembangan aplikasi. Kemudian, langkah selanjutnya adalah merancang
dan mengimplementasikan aplikasi Android yang memungkinkan pengguna untuk
memulai, melacak, dan menyimpan aktivitas bersepeda mereka. Aplikasi ini memiliki
fitur sorting, yang memungkinkan pengguna untuk mengurutkan aktivitas berdasarkan
berbagai kriteria, seperti jarak tempuh, waktu tempuh, dan elevasi,. Implementasi fitur
ini melibatkan penggunaan algoritma sorting yang sesuai dan terintegrasi dengan data
yang disimpan dalam database menggunakan konsep DAO.

Selama proses pengembangan, diadakan uji coba dan evaluasi aplikasi dengan
melibatkan sejumlah pengguna untuk mengidentifikasi kekuatan dan kelemahan
aplikasi. Hasil dari pengujian dan evaluasi ini digunakan untuk melakukan perbaikan
dan penyempurnaan aplikasi agar mencapai performa dan fungsionalitas yang lebih
baik. Hasil akhir dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi Android yang dapat
membantu pengguna dalam melakukan dan mengelola aktivitas bersepeda mereka.
Fitur sorting yang diimplementasikan memungkinkan pengguna untuk dengan mudah
meninjau dan membandingkan aktivitas bersepeda berdasarkan kriteria yang dipilih.
Dengan demikian, diharapkan aplikasi ini dapat memotivasi pengguna untuk tetap aktif
bersepeda dan meningkatkan kesadaran tentang manfaat kesehatan dari bersepeda.

Kata kunci: Aplikasi Android, Aktivitas Bersepeda, API Google Maps, DAO,
Sorting, Pengembangan Aplikasi, Kebugaran, Kesehatan.



ABSTRACT

This thesis focuses on the development of an Android-based application aimed at
facilitating users in engaging in cycling activities with a sorting feature. The
application utilizes the Google Maps API to track and record users' cycling activities.
Additionally, to manage data and communicate with the database, the application
leverages the concept of DAO (Data Access Object).

Firstly, this thesis conducts research and understanding of cycling technology, its
benefits, and current trends in society. Furthermore, a literature review is conducted
on Android applications, the Google Maps API, and the use of DAO in application
development. Subsequently, the next step involves designing and implementing an
Android application that enables users to start, track, and save their cycling activities.
The application features sorting, allowing users to arrange activities based on various
criteria, such as distance, duration, elevation, etc. The implementation of this feature
involves using appropriate sorting algorithms and integrating them with data stored
in the database using the DAO concept.

Throughout the development process, testing and evaluation of the application
are conducted involving a number of users to identify strengths and weaknesses. The
results of testing and evaluation are used to improve and refine the application for
better performance and functionality. The final outcome of this research is an Android
application that assists users in managing and organizing their cycling activities. The
implemented sorting feature enables users to easily review and compare their cycling
activities based on selected criteria. Thus, it is hoped that this application can
motivate users to stay active in cycling and raise awareness about the health benefits

of cycling.

Keywords: Android Application, Cycling Activities, Google Maps API, DAO,
Sorting, Application Development, Fitness, Health.
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