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INTISARI 
Peningkatan ekonomi di Indonesia telah mendorong permintaan jasa perumahan, 

terutama dalam bidang desain interior yang semakin berkembang. Kenaikan permintaan 

ini dipicu oleh tren properti yang semakin kompak dan terbatasnya lahan, sehingga tata 

letak yang lebih efisien menjadi sangat penting. Secara tidak langsung, hal ini secara 

drastis mengubah “selera” desain arsitektur dan interior. Dimensi ruang dan manusia 

berkaitan erat dengan desain ruang interior. Desain interior minimalis merupakan 

pendekatan desain yang mengurangi dekorasi dalam ruangan. Tujuan konsep desain ini 

adalah untuk mengurangi elemen yang tidak perlu secara objektif dan fokus pada 

kejelasan, efisiensi, dan kesederhanaan. 

Teknologi informasi kini semakin maju perkembangannya, teknologi telah 

membuatnya lebih sederhana, lebih efektif, dan lebih efisien untuk melakukan hampir 

semua aktivitas manusia. Kreativitas manusia mampu menjangkaunya dengan 

manampilkan visualisasi desain interior dalam wujud 3D (tiga dimensi). Blender 3D 

adalah software desain grafis 3D yang mampu dioperasikan pada Windows, Mac, dan 

Linux.  

Proses penggunaan aplikasi Blender dapat dipercepat dengan menerapkan metode 

MDLC (Multimedia Development Life Cycle). Metode MDLC dikembangkan dalam 

enam tahap: konsep, desain, pengumpulan material, pembuatan, pengujian, dan distribusi. 

Pada Blender 3D menawarkan berbagai fitur, termasuk modeling, sclupting, rigging, 

rendering, motion tracking, membuat animasi dan simulasi. Blender 3D mempunyai 2 

mesin render yaitu eeve dan cycle, untuk hasil yang realistic bisa menggunakan render 

cycle. Namun, hasil rendering menggunakan aplikasi Blender untuk menampilkan detail 

yang diinginkan cukup susah dilakukan oleh pemula. Dalam memvisualisasikan model 

bangunan yang telah dirancang, aplikasi rendering seperti Lumion dapat digunakan untuk 

mencapai tingkat detail yang tinggi dan penggunaan yang mudah. Oleh karena itu, 

penelitian ini akan melakukan analisis perbandingan antara render Cycle dan Lumion. 

Peneliti akan membandingkan kecepatan render, ukuran hasil render, tingkat kesulitan 

pemakaian, dan hasil render antara render Cycle dan Lumion. 

Kata kunci: 3D, MDLC, Render, Perancangan 
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ABSTRACT 
The economic upturn in Indonesia has driven the demand for housing services, 

especially in the growing field of interior design. This increase in demand is triggered by 

the trend of increasingly compact properties and limited land, making a more efficient 

layout crucial. Indirectly, this has drastically changed the "taste" of architecture and 

interior design. Space and human dimensions are closely related to interior space design. 

Minimalist interior design is a design approach that reduces indoor decoration. The goal 

of this design concept is to objectively reduce unnecessary elements and focus on clarity, 

efficiency and simplicity. 

Information technology is now increasingly advanced in its development, 

technology has made it simpler, more effective, and more efficient to carry out almost all 

human activities. Human creativity is able to reach it by displaying interior design 

visualization in 3D (three-dimensional) form. Blender 3D is a 3D graphic design software 

that can be operated on Windows, Mac, and Linux.  

The process of using the Blender application can be accelerated by applying the 

MDLC (Multimedia Development Life Cycle) method. The MDLC method is developed 

in six stages: concept, design, material collection, creation, testing, and distribution. 

Blender 3D offers a variety of features, including modeling, sclupting, rigging, rendering, 

motion tracking, animation and simulation. Blender 3D has 2 rendering engines, namely 

eeve and cycle, for realistic results you can use render cycle. However, the results of 

rendering using the Blender application to display the desired details are quite difficult 

for beginners. In visualizing the building model that has been designed, rendering 

applications such as Lumion can be used to achieve a high level of detail and easy use. 

Therefore, this research will conduct a comparative analysis between Cycle rendering 

and Lumion. Researchers will compare the rendering speed, rendering result size, 

difficulty of use, and rendering results between Cycle and Lumion renders. 

Keywords: 3D, MDLC, Render, Design 


