BAB 1
PENDAHULUAN

l.I  Latar Belakang

Animasi adalah rangkaian gambar gtau sketsa diam yang jumlahnya relatif
banyak, yang digerakkan atau terlil_ut-ijeﬂn_’,'-ﬁﬁsglnya kartun. Animasi sebagai
media seperti mediahiburan, media presentasi, media perikianan, media ilmiah, dan
lain-lain1]. I'Mpﬁnm;mm_fmn !:-, fm&ﬂﬁpﬂnciptaan gerakan
menggunakon susunan gambar. Penerapan teknik mi menciptakan gerakan yang
Iﬂbﬂ;t.:.ﬂk.:qwsif dan Mﬂ'ﬂml dapat di:‘im_mnbuutmﬂugm menjadi

Penulis membuat film animasi fyvbeid menggabunghon animas frame by
frﬂmlm &:ngan environment 30 yang nﬂn:eﬁﬂkﬂn.lw wlhma
politik. Kisah tentang memperebutiun jobatan presiden dikota New Zeo antara
alpaca thnbunmlg_ Dimuln dengan selesainys masa jabatan presiden babi dan
dimulvinys masa kampanye presiden berikutnya, alpaca dan beriang menjadi
kandidat vang kuat dalam pemilihan kali i, mereka berdebat don baka hantam
sélmi miasa orasi di faman kota, alpaca dihajar bahlkw*h beruang hingga
terluka parah. Bar.ilni.ul pmll hlnpumlllh:m. alpaca memenanghan pemilu. pada
saat pelantikan presiden alpaca dihanyutkan oleh imajinasi pikirannya, dihujani
oleh harta kelaysan dan kekuasaan menggenggam bola dunia yang menunjukan
sifat nshnyn hahu.n presiden alpaca merupakan seomang pmmffn babi yang sama
walaupun diluar memlﬁWmMMilﬁl pesan moral bahwa
politik bagaikan popok bayi. siapapun yang mm}nﬂi pemenangnya hasil akhimya

selalu sama. Dengan menampilkan perubahan wujud alpaca menjadi babi,
pertarungan dimasa orasi yang brutal, dan menggambarkan tokoh dengan wujud
binatang.

Dengan konsep cerita tersebut penulis menggunakan anmmasi fyvberd 2D
dengan 3D. Konsep visual terinspirasi dari film produksi Walt Disney Animation
Studio Zootopia (2016} dan animasi Famtasia (1940) karys Wall Disney karena
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adegan dalam cerita bersifat imajinatif. Untuk pembuatan menggunakan teknik
Sframe by frame dan teknik camere panming dengan sofhware Blender. Blender
mendukung seluruh alur kerja 3D seperti modelfing, rigging, animasi, simulasi,
rendering, compositing dan motion  tracking, bahkan pengeditan video dan

pembuatan game|[3].
Dari uraian latar belakang tersebut, penulis membuat film animasi pendek
bﬂ'}'ml Y Fallen " dan __: i n .:.:.-n Sframe by frome Pﬂ.dﬂ

¥ in faktor teknis yang diuji
oleh pembelaj: st 20

1.4  Maksud dan Tujuan Fenelitlan
Penelition ini dimaksudkan untuk menyampaikan penggunaan teknik 20
animasi pada film animasi Faflen Throme. Serta memiliki tujuan antara lain:
I. Membuat film animasi 3D Fallen Throne amimasi menggunakan
software Blender.



2. Menerapkan teknik frame hv frame animasi menggunakan grease
pencil yang ada pada software Blender,

3. Menerapkan teknik eamera panning vang ada pada soffware Blender.

4. Menjadi bahan referensi kepada mahasiswa untuk membuat penelitian
vang berhubungan dalam pembuntan film animasi Ayfrid 2D dan 3D

menggunakan software Blender.

pmulmsahagmrefermdnnhahmpemﬁmﬂng.
2. Metode Pengamatan (ohservation)
Metode pengumpulan data dengan carn mengamati langsung pada
permasalahan yang akan diteliti untuk mendapatkan informasi.
3. Metode Literstur
Pengambilan data dengan menggunakan literatur  vang  bisa



dimanfaatkan seperti fasilitas internet, yaitu dengan mengunjungi situs-
situs web yang berhubungan dengan pembuatan animasi Aybrid 2D dan
3I]meuggumhn:qﬁmmm Blender.

1.6.2 Metode Anallsis

Unhlkrlﬂl'_l.gmaikﬂnhbnhlhnh'
film animasi fpbrid 20 dan 30 Falfen T

Pada bagian ini berisi tentang apa vang menjadi konsentrasi dalam membizat
skripsi ini. Mulai dari masalah penelitian, rumusan penelitian, tujuan
penelitian, manfaat penelition dan memberikan gambaran tshapan yang
okan dilakukan dalam proses penelitian ini.

BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bagian ini berisi tentang penelitian sebelmnya yang dilakukan
peneliti lain dengan topik yang sama. Pada bagian ini pula teori-teori yang



berkaitan dengan penelitian dibahas.

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bagian ini pencliti memaparkan hipotesa dan perancangan pada
dmnnniimmml aplsajn yang diperlukan dalam proses penelitian.
luputeuxchnmhmd:thhlkm.
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