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pERSEveA~

Puji  syukur kepada Allah  SWT atas  Rahmat dan  Hidayah-Nya,  sehingga

saya  mampu  untuk  menyelesaikan  Tugas  Akhir   tanpa  ha]angan  yang  berarti.

Tugas   Akhir   ini   diajukan   sebagai   syarat   kelulusan   Diploma   1[[   jurusan

Manajemen lnformatika di Seko]ah Tinggi Manajemen lnfomatika dan Komputer

"AMIKOM"  Yogyakarta.  Tugas  Akhir  ini  saya  persembahkan  kepada  orang-

orang terdekat saya ;

I .   Bapak(Alm) Dan lbu, terimakasih alas doa dan restunya. Kakak-kakak ku,

ponakan2ku yang lucu ( Aan,Yana,rafi,adip dan didan) love u all.

2.   STMIK "AMIKOM'ryogyakaha

3.   Keluaigr  Muthalnal di  Yogyakarta terimakasih  banyak untuk doa dan

dukungannya.

4.   Semun teman-teman angkatan 2007 terutana kelas C ( kurasakan waktu

bersama kalian begitu cepat), Teman-teman sepejuangan (Miko,  Dewi ,

Dika)  Teman-teman  penghuni  kontrakan  (Anton,  Herli,  Mudin,  Tony,

Reza, Dodo, July, Opi, Aji, Widi ), dan temen-temen yang tidak dapat saya

sebutkan safe per satu. Terimakasih atas doa dan dukungan kalian.
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dirumah   dan   semua   sanak   family   Yogyakarta   dan   Cirebon,Ciledug

Tengah.

2.   Nenekku (Simbok) yang paling aku sayangi, tempat keluh kesahku, thanks

Nek atas semuanya, selalu doakan aku ya Nek?

3.   Ayah  Yudha  Irwansyah  yang  selalu  ada  dihatiku  dan  sebagai  calon  dari

anak-anakku kelak terimakasih untuk kasih sayangnya. I love you forever.

4.    STMIK "AMIKOM"Yogyakarta C'ZEf<^
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5.    Semua teman-teman Diploma Ill angkatan 2005 terutama kelasv@. Terifan -T

satu  kelompok  seperjuangan   Memed  alias   ahmad  Zamzami,   Andika,

Mihcael serta temen-temen yang aku kenal Spesial To Willy Thanks yach,

Miftha  Udin,  Kotre_x  (makasih  untuk  printemya),  Mas  Jaeni  (  Selaku

dosen  Amikom),  AA'Billy,  Mengkis,  Bang  Sabar,  Tuti,  Manik,  Anis,
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KATA PENGANTAR

Dengan  mengucap  syukur Allhamdulillah tugas akhir kami  yang  beriudul

"Aplikasi Multimedia Sebagai sarana Promosi pada PT Graha Citra Amanusa" ini

dapat saya selesaikan. Tugas akhir ini   diajukan sebagai syarat untuk kelulusan

Doploma   Ill   di    Sekolah   Tinggi    Manajemen   Informatika   dan    Komputer

"AMIKOM"  Yogyakarta.  Pada  kesempatan  kali   ini   penyusun  mengucapkan

terima kasih kepada:

1 .   Tuhan Yang Maha Esa atas Rahmat dan Karunia-Nya

2.   Drs.   M.   Suyanto,   MM   selaku   Ketua   Sekolah   Tinggi   Manajemen

lnformatika dan Komputer " AMIKOM " Yogyakarta

3.   Bpk.  Melwin Syafrizal Daulay.M.Kom  selaku desen pembimbing kami

yang telah memberikan pengarahan dalam penyusunan Tugas Akhir ini.

4.   Pemilik   PT   Graha   Citra   Amanusa,   Yang   terhomat:    Bpk   Iwan

Widhianto,  Sh,  Indra  Perdana  Kusuma.  St,  Deliawan  Weyunanto,St.

Terimakasih untuk kerjasamanya

5.   Teman-teman  yang  selama  ini  terlibat  secara  langsung  ataupun  tidak

langsung dalam penyusunan Tugas Akhir ini

6.   Dan semua pihak yang telah ikut membantu kami yang tidak bisa kami

sebutkan satu persatu.
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Penyusun sadar bahwa tugas akhir ini jauh dari sempuma, maka saran dan

kritik dari  pembaca amatlah penyusun harapkan demi  sempumanya tugas akhir

ini. Semoga tugas akhir ini dapat bermanfaat dan dipakai sebagai bahan referensi

yang dapat memberikan wawasan luas dalam bidang multimedia.

Yogyakarta, 31 Januari 2008
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