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HALAMAN PERSEMBAIIAN

Alhamdulillahirobbil`alamiin,  kupanjatkan  puji   dan  syukur  kehadirat  Allah

SWT karena rahmat dan hidayah yang Ia berikan.  Kupersembahkan Tugas Akir ini

kepada :

1.   Ibuku  tersayang  yang  selalu  berdoa  untukku,  merawat  dan  memberikan  kasih

sayangnya  kapadak`L  Ayahku  tersayang  yang  selalu  berdoa  dan  menantikan

keberhasilanku.Dan   teman-temanh   yang   selalu   mendulung   dan   memeberi

motivasi dan semangat dalan mengetiakan TA..

2.   Pck Yanto, Pck Erik   selaku Dosen Pembimbing Tugas Akir, Pak Abas dan Pck

Kusnawi selaku Dosen Penguji., terirmkasih atas waktu, pikiran serta bimbingan

dan pengaralanya.
3.   Sahahat-sahabalku  semuanya,  terimakasih  atas  doa,  dukungan  serta  usihamya

setiap ketemu, karma kalian aku mampu berialan dan memandang kedepan, untck

mengerti tentang kehidupan yang lebih baik dan berguna.

4.   Kepada kel.mas Arfan (res KepunK),mbak.Ride, Mei, mas Hari dan mbak Dwi,

Rastra,   mr.Eko(Bandot),dan   semun   teman-teman   diBlunych   ROCK   CITY

terimakasih atas bantunnnya dan dukungamya, Tim TAku Gandhi, Fimap Udin

terimakasih  atas  keriasamanya  yang  telch  banyak  membantuku,  rfu  berhutang

banyak  ilmu  pada  kalian  dan  terimakasih  atas  bantuan  dan  bimbingan  kalian,

teman-teman Kos DeTwins  siucup terima kasih atas bantuan dan semangatnya,

teman-teman DEMARC0 semuanya dan ,teman-teman di DEMARCO basket ball

terimakasih atas dukungan selanma ini, anak-anak 2004 D3MI G terima kasih atas

bantun dan doanya.

5.   Dan  terutana  kapada  seseorang  yang  spesial  buatku  yang  selalu  memberikan

semangat  dan motivasi  seria  dukungan  karena kanu  aku mampu  berialan dan

memandang  kedepan,  uutuk  mengerti  tentang  kehidupan  yang  lebih  balk  dan

berguna.

6.    Semun pihck yang tidak bisa disebutkan safro persatu, sekali la* terima kasih atas

bantuannya sehingga Tugas Akir ini dapaat terselesaikan.

( Menanda FS)
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IIALAMAN PERSEnmAIIAN

4  Segrla puji bagi Allah. Tuhan semesta alam yang membolak - balikkan hati dan

menunjuki siapa yang dikehendaki ke jalan yang benar.

er  Shalawat den salon semoga senantjasa teTc`irahkan kepadajuijungan kita, Nabi

Muhammad SAW, keluarganya, para sahabanya dan selunih umat islam yang

mengikuti sundrya,

6  kedua orang tua saya yang selalu memberikan kasih sayangnya tanpa pamrih dan

seJalu mendukungivL( maaflan ananda bila se]alu membuat masalah dan belum

bisa membahagiakan papi dan mare teneinta, tapi janji ananda hans bisa tercapai,

amnda pingin papi den mama naik haji dengan uang hasil keringat ananda sendiri,

dockananandaya,..)

a kedun adikku tersayang ( Nico dan Denty ), yang selalu menghiburfui ketika

kakakmu ini kehilangan senyum. ( maafin kalcak ya, kenena beluni bisa

membahagickan kalian ).

a   Kepada selurth keluargaku yang tersebar diberbagai pula]). terutana di Lanpung

selatan, tedma kasin atas dukungan kalim selama ini. Juga kelunrga yang di

Magelang, Blabck khususnya .... I LOVE U ALL.

|r   Pak Yantopak Erik selak`i pembinbingku. . . Jadilah yang terdaik di antan yang

tefoaik. . . ! ! ! !

a  Kepada teman - teman Thran ( Bang Hendra, Gandi, Gogqu Udin, Yudi, Afiq,

Somat bojone Ira, Nanda, Alit Agung, Arip, Joko, Ira bojone Somat, hanik, Etik ,

Umi, Rima, Lia dan temen2 Mro yang bel`m aku sebutn nananya, pe[junngan

belumberakhirBro!!!)"U'rmyFAMILYvyntukKhosLrojugayangtermasuk

didalannya, juga teman2ku yang berada di kelas lain.

JET   Khusus buat Arta ( Tan ), makasih alas segalanya. Darinu ku dapalkan arti

sebuah kedowasaan dan juga menanbch arti sebuah kehidupan.( bcok kalan mas

dah dapat kelja, slap-siap mac larmr ya? )

arirman)



MOTTO

Tiga hal yang menbuat kita balragia :

I.   rmatayang menangis

2.   kapala yang tunduk

3.   te]inga yang mendengar

a7lrtnan)



Halaman Persembahaan

Allhamdulillahirobbil` alamiin,  kupanjatkan  puji  dan  s}nikur  kehadi).at Allali  Swr

karena rahmat dan hidayah-NYA. Kiipersembahkan Tugas Akhir ini kepada :

>   Bapak dan  Ibuku  yang selalu  mendukung,  merawacku,  memberikan  mctifasi,

semangat, membenkan kasih sayang, dan tidal berhend selalu mendoakan cku

agar aku bisa berhasil.  Kepada Kakak-kakalu dan adiklny Mas Gandung dan

Mhak Tanti semQga kalian sermra berhasil, sukses dan awet ya!!!!!!!

>   Kcpada Mbak Ana dan Mas Mulardi selamat ya atas perkawian kalian berdun

sclnoga langeng dan avet dan aku ccpet dikasih keponaka). ya, maaf ya keTr-

aLu agak hisa qganter kalian, kepada adiklNI (Walyu) scmoga kanu sukses dan

cepet  diangkat jadi  guru  ya  dck!!!!!!!!!!l!  dan  jangan  pafah  semangat    unk

berjuang ya, keprda kechia ncneLu makash ass doal]y:a. Kelunga besar Bapak

Gono dan lbu SLDinah makasih atas doa dan kasih sayang kalian sekelunga aha

sayang kalian semun dan maalkan aku jilLa aku membuat salali kepada kalian

SemtEL

>   PAL  Yanto  dan   Pal  Erik  selaku   dosen   pemhimbincku   terima  kasin   alas

bimbingamya,  kepada  Pal  Amir  dan  Pak  Abas  schha  dosen  pengujiku,

terimakasih alas wakni,  pikinn serta bimbingan  dan pengaraharmya,  dan  alas

kesempatan unfuk memperbaiki nilai.

>    Kepada sahaharshal>atlm MIC dan Temanrfeman Tar2an yarng terdin dari in

hojone somat, kiwil (bang hendra), cah bagus saligking magehag (firman), dinik.

haniik, sormd bojone ira, etik, dadi, arie, jcko, yosep, yang Long (yudi). piiie,

cab  bagris  dari  klaten  togon),  kiki,  laila.  rembol  (rima),  yuni,  nin  (ul)

maksih ya   harm sehach penampung ourhatku, lita, halnd, alit; rim, adi iteng,

agLmg,  hem,  mala,  raka,  hartanto,  tulus,  niken,  hah,  bed,  muafig IIdsih  ya

jasamu, Inendo, guguli, yuke, Tanm, emi, surip, lendara, alies, aiiik inakasth ya,

udin yang terscnyun



>   Makasih kepada penchuni kost mbae Mag inal, mas agLmg, mas rahmat, rha,

ajik, yuri, sulses Lintiik kalian semua ya, maaman aLu jika aku membuat salah

kepada Lahi semun ya.

>   Semun pihak )rang tidak bisa disebutkan  satu persatu,  sekali  lad  terima kasili

alas banniaunya sehingga Tugas Alchir ini dapat terselesaikan.

MOTTO

a  Kquf thh jlflhh Saat jindh Senang,  9`ft&scasia .athh fl4gan 5Mapgendi I undo

Saat Such u

(Gandhi)



KATA PENGANTAR

Puji  Syukur  Kepada  Tuhan  Yang  Maha  Esa,  atas  segala  apa-apa  yang

dikanmiakan-Nya.   Sehingga  Tuga  Alchir  yang  beriudul   :  "Promosi  Central

Partwisata Ka]inrang Berbasis Mutimedin" dapat terselesaikan.

Penulisan  tugas  akhir  ini  disajikan  untuk  memenuhi  salah  satu  syarat

kelulusan dalan menempuh program D-3  a)iploma Tiga) pada Sekolal Tinggi

Manaj emen Informatika dan Komputer "ANIKOM" Yogyakarta.

Pada kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih kepada:

I.   Tuhan Yang Mcha Esa yang telah memberikan rahmat, hidayah dan segala

karunia-Nya.

2.   Bapak  Drs.  M.Suyanto,  MM.  selaku Ketua  Sekolch  Tinggi  Manajemen

Informatika dan Komputer  "ANIKOM" Yogyckarta.

3.   Bapak Erik Hadi Saputra, S.Kom ,. selaku dosen pembimbing yang telah

memberikan pengarahan dalan penyelesaian tugas akhir ini.

4.   Bapak  dan  lbu  Dosen  lairmya yang pemah mengrjar  sehama mengikuti

perkuliahan  STNIK "AMKOM' Yogyakarta.

5.   Kedua   Orang   Tua,   Ibu   dan   Bapak   yang   dengan   cinta   kasihnya

membimbing tanpa lelah sehingga semun ihi bisa tercapai.

6.   Semua  pihak  yang  telah  memberikan  dukungan  sehingga  penyusLman

tugas akhir ihi dapat terselesaikan .

xvi



Tugas    akhir    ihi    tentunya    tak    luput    dari    kekurangannya    harena

keterbatasan-keterbatasan yang kami miliki, temama dari segi pengctahuan kami

sendiri.   Untuk   itu   kami   mengharapkan   saran   maupun   kritik   yang   bersifat

membangun  dari  semua  pihak  (khusunya  pembaca)  guna  menyempumckan

laporan tugas akhir ini. Dan semoga laporan tugas akhir ini dapat berguna serta

bemanfaat bagi kemajuan sarana informasi di Kabupaten Sleman khususnya sena

sebagal  bahan  kajian  bad  mahasiswa  STMIK  "ANIKOM"  Yogyckarta  dan

rmhasiswa perguruan tingri lairmya dalan penganbilan tugas alchir.

Yogyakarta,    Januari  2007

Penyusun

xvii
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