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HALAMAN MOTTO

sembvong, kavena sesunggubinga famu sekali-kali tidak dapat
menebus bumi dan famu sefeali-kali tidak afan sampai
setinggi gunung

Seseonang tidak patut disebut sebagai teman jifa tidak bisa
menjoga safabatnya dalam tiga Readaan : Retifka ia ditimpa
bencana, ket sedang Gepergian jauh, dan Retiha ia

Pada saat Rita lancar atau sukses, santas; justru harus lebif waspada,
jangan menjadikgnnya sesuatu terjadi Rarena Remampuan Rita, hingga
Rehilangan rendah hati, rasa penyesalan, lalu mulai malas, tidak dapat
maju.

Segala sesuatu merupakan suatu Rebiasaan. Kita mempelajari cara
Reariefan yang merupaRan cara Relenturan. Apabila Rita terbiasa
dengan Relenturan, maka (Rita) terbiasa dengan berbagai perubahan
dadakan, Kita terbiasa dengan tindakan segera, tindaRan spontan,

bukan tindakan prasangka, itulah cara yang terbaik,



R @ P

Berpeganglah pada didikan, janganlah melepaskanya ,
peliharalah dia , karena dialah hidupmu (amsl4:13)
Mahkota orang bijak adalah  kepintarannya
(amsl14:24aq)

Setiap hari adalah pengulangan kejadian, maka
belajarlah dari hari kemarin.
Kita takkan pernah belaj

ak pernah melakukan
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®  Puji syukur Rgmi haturkan Kepada Tuhan Yang Maka Esa atas berkgt

dan rakmatnya.

9 Ayakanda dan I6unda
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