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@     Berpeganglah  pada  didikan,  janganlah  melepaskanya  ,

peliharalah dia , karena dialah hidupmu (amsl4:13)
@     Mahkota       orang       bijak       adalah       kepintarannya
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belajarlah dari hari kemarin.
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kesalahan.
@     Hidup  itu  bagaikan putaran  roda,  harus terus dikayuh

agar tetap berputar.
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