BAB1I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah-'

Pertumbuhan e i a arus globalisasi dan
kemajuan tekno pula dibidang

IPOLEK

yang baik, adanya jaminan kese
atau pelayanan yang diberikan kepada konsv
ju teknologi serta adanya pengaruh globalis

transaksi barang dan jasa yang ditawarkan deng

memecahkan permasalahan yang ada. a aka pangkat Sistem Informasi
Keuangan Obyek Wisata Candi Prambanan yang ditujukan pada masalah Penjualan

Tiket, dan Penggajian.




Berdasarkan uraian tersebut diatas maka penulis tertarik untuk melakukan
penelitian dan selanjutnya menyusun Tugas Akhir dengan judul “SISTEM

INFORMASI KEUANGAN OBYEK WISATA CANDI PRAMBANAN”.

1.2 Rumusan Masalah

apat dirumuskan

membuat sist

luasnya permasalahan yang ada,
i berikut:

penjualan tiket dan penggajian.
3.  Software yang SERVER 2000 dan
/

interfacenya menggunakan VISUAL BASIC 6.0.




1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian <
1. Tujuan Penelitian
a. Tujuan Subyektif

Untuk menerapkan ilmu pe uan yang diperoleh di bangku

gelar Diploma dalam

pernah didapat di

b. Penulis le manfaat dari sistem

informasi keuangan yang dapat meningkatkan kualitas pelayanan.



1.5 Metodologi Penelitian
Metode Penelitian yang digunakan dalam penyusunan Tugas Akhir ini adalah
sebagai berikut:

1.  Sumber Data

am penelitian di obyek

Sekunder, yaitu data yang diperoleh da
dititikberatkan pada buku-buku literature, dan ke
ngumpulan Data

mendapatkan data yang dikehendak

metode sebagai berikut:

a dan mempelajari

aitan erat dengan

b. Penelitian Lapangan
Penelitian dilakukan secara langsung ke objek penelitian yaitu di

bagian keuangan Obyek Wisata Candi Prambanan.




3.  Alat Pengumpulan Data
a. Observasi
Observasi merupakan teknik pengumpulan data dengan

mengadakan pengamatan dan cumpulan data.

dilakukan dalam

Pustaka atau Dokumentasi dilakukan d

pulan data yang berhubungan dengan masalah y.

e deskriptif kualitatif,
yaitu suatu metod penelitian dengan cara
menjelaskan data yang diperoleh secara rinci dan tepat mengenai fakta

tentang objek yang diteliti secara sistematis, logis, sesuai kenyataan.




1.6 Rencana Kegiatan
Dalam penyelesaian penyusunan Tugas Akhir ini penulis membuat rencana
kegiatan dengan tujuan agar Tugas Akhir dapat terselesaikan dengan cepat dan
tepat waktu.

Tabel 1.1 Jadwal Kegiatan Penelitian

Bulan Oktober s/d Maret 2008

No. | Rencana Kegiatan

1. | Persiapan

2. | Pengumpulan Data

3. | Pembuatan Aplikasi

4. | Uji coba Aplikasi

5. | Perbaikan Aplikasi

6. | Pembuatan Laporan

1.7. Sistematika Penulisan
Sistematika penyusunan laporan Tugas Akhir disusun secara sistematis ke
dalam 5 bab dan dipaparkan bab perbab sebagai berikut:
BAB I PENDAHULUAN
Pada bagian ini akan dijelaskan segala sesuatu tentang mengapa

penyusun mengambil judul “SISTEM INFORMASI KEUANGAN



OBYEK WISATA CANDI PRAMBANAN?” yang akan dimulai dari
latar belakang masalah diikuti perumusan masalah, batasan masalah,

manfaat dan tujuan, metode pengumpulan data sampai dengan

BAB I

istem, informasi,

Pada bagian ini i tahapan penelitian,
implementasinya, serta
bagaimana cara menjalankan program yang telah dibuat, dari mulai

program, proses dan mengakhiri program.




BABV  PENUTUP

Pada bagian ini dijelaskan mengenai kesimpulan dan saran dari bab

pembahasan.




