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MOTTO

‘Irham man fil ardli yarhamka man fis samaai’
sayangilah yang ada di bumi, maka yang di langit akan menyayangimu

(H. R Bukhori)

ya Allah....
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jadikanlah hidupku sebagai tambahan kebaikanku

dan jadikanlah akhiratku sebagai tempat istirahatku

dan penghenti perbuatan burukku

(Abu Hurairah)

“ Bila seseorang itu berjiwa besar maka ia akan menargetkan cita-citanya yang
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rendah. “

“ Barang siapa mengetahui arti penting waktu maka ia mengetahui arti penting
kehidupan, karena pada kenyataannya waktu adalah kehidupan itu sendiri.

(Khalid A. Mu’thi Khalif)
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