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INTISARI 

 CV. Poetra Mandiri Katon salah satu perusahaan yang bergerak di bidang 

manufacturing memproduksi kertas karton. Salah satu perusahaan yang 

memproduksi berdasarkan pencatatan stok bahan baku masih menggunakan kartu 

stok sehingga data sering hilang ataupun terselip, Proses inventory barang yang ada 

di CV. Poetra Mandiri Katon dapat dikatakan masih kurang efisien dan efektif 

karena semua masih dilakukan secara konvensional. Pengaksesan ini belum 

memiliki suatu sistem informasi persediaan barang yang baik. Semua hal tersebut 

sering mengakibatkan hasil yang kurang teliti dan memakan waktu serta apabila 

terjadi kesalahan dalam pencatatan yang mengakibatkan kerugian perusahaan. 

Dengan permasalahan tersebut supaya semakin efektif dan efisien dalam 

pengolahan data dan informasi mengenai persedian barang yang ada serta 

menyusun persediaan barang tiap periode secara sistematis pada CV. Poetra 

Mandiri Katon. 

Berdasarkan dari permasalahan yang terjadi, maka dibutuhkannya sebuah 

rancangan sistem yang terkomputerisasi dengan baik agar dapat mengurangi 

kesalahan yang fethal pada compositions pembuatan laporan persediaan barang. 

Berdasarkan permasalahan yang terjadi, penulis mencoba merancang sebuah 

aplikasi guna membantu aktivitas kegiatan pengelolaan information persediaan 

barang di perusahaan tersebut dengan menggunakan Bahasa Pemrograman .Net 

menggunakan aplikasi Visual Setudio 2015. Adapun metode pengembangan 

aplikasi dilakukan dengan menggunakan metode Waterfall dan dengan 

menggunakan Data Flow Diagram (DFD) untuk pemodelan tersetruktur. 

Aplikasi sistem informasi yang dibuat dalam penelitian ini memberikan 

kontribusi yang cukup berarti bagi CV. Poetra Mandiri Katon. Hasil penelitian akan 

menghasilkan sebuah sistem informasi persediaan barang berbasis Desktop yang 

memberikan kemudahan dalam mengelola persediaan barang. 

 

Kata Kunci: Sistem Persediaan Barang, Setok barang, DFD, .Net, Visual 

Setudio 2015, Metode Waterfall.  
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ABSTRACT 

CV. Poetra Mandiri Katon is one of the companies engaged in manufacturing 

producing paperboard. One company that produces based on stock recording of 

raw materials still uses stock cards so that data is often lost or tucked away. Process 

inventory of goods in CV. Poetra Mandiri Katon can be said to be still less efficient 

and effective because everything is still done conventionally. This access does not 

yet have a good inventory information system. All of these things often result in 

inaccurate and time-consuming results and in the event of an error in recording 

which results in company losses. With these problems in order to be more effective 

and efficient in processing data and information about the existing inventory of 

goods as well as arranging inventory for each period systematically on the CV. 

Poetra Mandiri Katon. 

Based on the problems that occur, it is necessary to design a computerized 

system properly in order to reduce fatal errors in the process of making inventory 

reports. Based on the problems that occur, the author tries to design an application 

to assist the activities of managing inventory information in the company using the 

.Net programming language using the Visual Setudio 2015 application. The 

application development method is carried out using the Waterfall method and by 

using Data Flow Diagrams (DFD). ) for structured modeling. 

The information system application made in this study provides a significant 

contribution to CV. Poetra Mandiri Katon. The results of the study will produce a 

Desktop-based inventory information system that provides convenience in 

managing inventory. 

Keywords: Inventory System, DFD, .Net, Visual Setudio 2015, Waterfall Method.


